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ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM
2022/2023

data zatwierdzenia przez Rade Instytutu

pieczec i podpis Dyrektora Instytutu

Studia wyzsze

INFORMATYKA
na kierunku
o nauk inzynieryjno-technicznych
Dziedzinaly 5,k Scistych i przyrodniczych
Dyscyplina
wiodgca Informatyka techniczna i telekomunikacja 80%

(% udziat)

Pozostate
dyscypliny  Informatyka (20%)
(% udziat)

Poziom pierwszy
Profil praktyczny
Forma

. stacjonarne
prowadzenia

Administracja systemami informatycznymi (ASI)

Specjalnosci  \,timedia i technologie internetowe (MiTl)

Punkty ECTS 210

Czas realizacji
(liczba 7 semestrow
semestrow)

Uzyskiwany

tytut zawodowy inzynier

Kryteria przyje¢ na studia dla kandydatéw z ,nowg maturg”:

Dla nowej matury: 1% = 1 punkt. O miejscu na liScie rankingowej decyduje wigksza

z liczb:
Warunki ¢ wynik (w punktach) egzaminu maturalnego z matematyki lub informatyki — poziom
przyjecia podstawowy, cze$¢ pisemna

na studia
e 1,5 x wynik (w punktach) egzaminu maturalnego z matematyki lub informatyki —
poziom rozszerzony, czes¢ pisemna.
Kryteria przyje¢ na studia dla kandydatéw ze ,starg maturg”:

0 miejscu na liscie rankingowej decyduje wieksza z liczb:
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e przeliczona na punkty (wedlug podanego ponizej przelicznika) ocena z pisemnego
egzaminu dojrzatosci z matematyki lub informatyki,

e przeliczona na punkty (wedtug podanego ponizej przelicznika) ocena z ustnego
egzaminu dojrzatosci z matematyki lub informatyki,

e 0,75 x przeliczona na punkty (wedtug podanego ponizej przelicznika) ocena z
egzaminu dojrzatosci z jednego z przedmiotéw: fizyka, chemia, — cze$¢ pisemna.

UWAGA: Laureaci i finalisci olimpiad stopnia centralnego bedg przyjmowani na studia
wedlug obowigzujgcej w czasie postepowania kwalifikacyjnego Uchwaty Senatu
Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie.

Warunkiem uruchomienia specjalnosci jest jej wybor (w czerwcu 2023 r). przez co
najmniej 30 studentow.

Dla kazdej specjalnosci tworzona jest lista rankingowa. Czynnikiem decydujgcym
0 przypisaniu do wybranej przez studenta specjalnosci jest ranking srednich ocen
uzyskanych po pierwszym semestrze studiow.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow
ksztatcenia zgodnych
z Polskg Ramag Kwalifikacji
Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol
charakterystyk
uniwersalnych
| stopniat

Symbol efektu
kierunkowego Symbol
charakterystyk

Il stopnia?

WIEDZA

ma wiedze z zakresu podstaw informatyki (systemoéw
kodowania, gramatyk jezykow formalnych, modeli
maszyn cyfrowych) oraz poprawnosci i ztozono$ci
algorytmow
zna podstawy analizy matematycznej i algebry,
matematyki dyskretnej oraz metod numerycznych
w zakresie umozliwiajgcym opis oraz modelowanie
probleméw wystepujgcych w systemach komputerowych
zna podstawy logiki matematycznej, rachunek zbioréw,
rachunek prawdopodobienstwa w zakresie
umozliwiajgcym rozwigzywanie problemow
algorytmicznych
zna definicje i twierdzenia pozwalajgce na opisywanie
K_Wo04 problemdéw algorytmicznych za pomocg jezyka

i formalizmu matematycznego

zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania
K_WO05 typowych probleméw algorytmicznych i modelowania

oraz ich praktyczne zastosowania

rozumie znaczenie doboru odpowiednich metod
K_WO06 badawczych, identyfikacji, analizy, oceny i dokonywania

specyfikacji problemoéw informatycznych

K_Wo1 P6U_W P6S_WG

K_WO02

K_WO03

P6U_W P6S_WG

! Zgodnie z zatacznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2016, poz.64)

2 Zgodnie z zatacznikiem do rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrze$nia 2016 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych
w ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z 2016 r., poz.
1594) -
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K_WO07

K_W08

K_W09

K_W10

K W11l
K W12

K_W13

K W14

K_W15

K_W16

K_U01

K_U02

K_U03

K_Uo04

K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

K_U09

K_U10

K_U11l
K_U12

zna jezyki i techniki programowania

posiada wiedze niezbedng do zrozumienia budowy

i dziatania urzgdzen cyfrowych oraz organizaciji

i architektury komputerdéw jak rowniez fizycznych
podstaw ich funkcjonowania

posiada wiedze z zakresu systeméw operacyjnych, sieci
komputerowych i urzadzen sieciowych

zna systemy bazodanowe, rozumie ich role i zasady
funkcjonowania

posiada wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania
zna ustugi i technologie internetowe

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu
studiowanego kierunku studiéw

zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera oraz
innych urzgdzen elektronicznych w kontek$cie BHP

i zagrozen zwigzanych ze szkodliwg (przestepczg)
dziatalnoscig uzytkownikow systeméw komputerowych
ma wiedze z zakresu prawa autorskiego i prawa
wiasnosci przemystowej oraz etycznych aspektow
dziatalnosci twoérczej, dydaktycznej i naukowej

w zakresie informatyki

rozumie podstawy funkcjonowania gospodarki rynkowej
oraz cywilizacyjne znaczenie informatyki i jej
zastosowan we wspotczesnym swiecie

UMIEJETNOSCI

potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki

i narzedzia do specyfikacji, projektowania, realizacji,
oceny oraz wdrazania projektéw informatycznych

a takze opisu i analizy systemoéw dynamicznych
posiada umiejetnos¢ analizy ilosciowej ijakosciowej,
w szczegolnosci analizy algorytméw pod wzgledem ich
poprawnosci i ztozonosci

planuje, projektuje i przeprowadza badanie wydajnosci
prostych uktadéw sprzetowych i programowych

dobiera aplikacje, technologie, standardy i dostepne
metody oraz biblioteki numeryczne w celu
rozwigzywania probleméw informatycznych

posiada umiejetnosé programowania oraz pracy

w zespotach programistycznych

testuje hipotezy, eksperymentuje z wykorzystaniem
symulacji komputerowych i modelowania oraz formutuje
na tej podstawie wnioski

posiada umiejetnosé stosowania w praktyce technik
zarzgdzania i zabezpieczania systemow
informatycznych

administruje siecig komputerowg, w tym: wdraza

i konfiguruje oprogramowanie i urzgdzenia sieciowe,
diagnozuje i rozwigzuje/eliminuje problemy zwigzane

Z siecig komputerowg

wykorzystuje techniki komputerowe do modelowania

i wizualizacji rzeczywisto$ci

projektuje serwisy WWW z wykorzystaniem
najnowszych technologii internetowych i konfiguruje
zintegrowane systemy zarzgdzania trescig

posiada umiejetnos¢ projektowania, wdrazania

i administracji rozbudowanych systeméw bazodanowych
postuguje sie aplikacjami realizujgcymi interakcje
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P6U_U

P6U_U

P6S_WK

P6S_UW

P6S_UW



K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_KO1

K_KO02

K_KO03

K_KO04

K_KO5

K_K06

Sylwetka
absolwenta

z uzytkownikami komputeréw (uzytkowe, multimedialne

i inne)

potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania

zadan inzynierskich metody analityczne, symulacyjne

oraz eksperymentalne

potrafi zaprojektowac¢ elementy elektroniczne,

analogowe i cyfrowe uktady, z uwzglednieniem

zadanych kryteriow oraz wtasciwych metod, technik

i narzedzi

potrafi uwzgledni¢ w procesie realizacji zadan

inzynierskich aspekty ekonomiczne i ryzyko zwigzane

z mechanizmami rynkowymi

potrafi przedstawi¢ w jezyku polskim oraz obcym

zagadnienia i problemy informatyczne (réwniez

w kontekscie historycznym i perspektywicznym)

w postaci ustnej wypowiedzi, referatu lub projektu

Z opisem, opracowanych w oparciu o wyselekcjonowane

zrodial |nforma_1c1| S . _ P6S UK
potrafi postugiwa¢ sie jezykiem obcym zgodnie -
z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2

Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

oraz podejmuje dyskusje w jezyku obcym na tematy

zwigzane ze wspoétczesnymi problemami

informatycznymi

potrafi uczy¢ sie samodzielnie korzystajgc z réznych

rodzajow zrodet informacji (takich jak podreczniki,

skrypty, artykuty naukowe, zasoby internetowe) P6S_UU
i efektywnie pozyskiwac¢ wiedze i umiejetnosci

w systemie ksztatcenia zdalnego (blended/e-learning)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

krytycznie ocenia poziom swojej wiedzy i umiejetnosci

(predyspozycje) i w zwigzku z tym rozumie koniecznos¢

ksztatcenia ustawicznego (podnoszenia kwalifikacji

zawodowych)

rozumie potrzebe sledzenia na biezgco aktualnych P6S_KK

wydarzen w odniesieniu do dyscypliny naukowej -

informatyki, tak, by mozliwe byto planowanie

wiasnego rozwoju zawodowego oraz dziatan

przedsiebiorczych

ma przekonanie o potrzebie popularyzacji wiedzy
b ) o P6U_K

z zakresu nowych technologii oraz dzielenia sie wiedzg -

informatyczng w sposob otwarty i zrozumiaty dla innych P6S KO

rozumie mechanizmy gospodarki rynkowej i jest gotow -

do podejmowania inicjatyw w zakresie dziatah

przedsiebiorczych

rozumie koniecznosc¢ przestrzegania zasad etyki

zawodowej i netykiety

identyfikuje problemy zwigzane z wykonywaniem P6S KR
zawodu informatyka i rozstrzyga dylematy z nim
zwigzane

Inzynierskie studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka przygotowujg
absolwentow w zakresie tresci matematycznych i technicznych niezbednych do realizacji
przedmiotéw kierunkowych i wykonywania zawodu informatyka. Obejmujg one
kompetencje inzynierskie wykorzystywane przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji
zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu.

Absolwent zdobywa wiedze i umiejetnosci praktyczne miedzy innymi w zakresie
algorytmiki i programowania, organizacji i architektury systeméw komputerowych, oraz ich
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Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz
uprawnienia
zawodowe

Dostep
do dalszych
studiéw

bezpieczenstwa, implementacji i wdrazania oprogramowania, baz danych i sieci
komputerowych, multimediéw i technologii internetowych, administrowania matymi oraz
sredniej wielkosci systemami informatycznymi. Ponadto w kluczowe umiejetnosci
absolwenta kierunku wpisuje sie zdolno$é analitycznego podejscia do rozwigzywania
probleméw pojawiajgcych sie w realizowanych przez niego inzynierskich projektach
informatycznych.

Dodatkowo absolwent jest wyposazony w wiedze i umiejetnosci z podstaw
przedsiebiorczosci oraz w zakresie korzystania z technik ksztatcenia zdalnego (w tym
z platform e-learningowych) i jezyka obcego (na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego) oraz jezyka specjalistycznego.

Zdobyte podczas studiow wielozakresowa wiedza i umiejetnosci poszerzane sg poprzez
udziat studenta w 6-cio miesiecznych praktykach w firmach z branzy IT. Dzieki nim
student nabywa niezbedne umiejetnosci i doswiadczenia, ktére pozwalajg mu na
zwiekszenie kompetencji informatycznych i umocnienie swojej pozycji podczas
wchodzenia na rynek pracy.

Wyksztatcone podczas studidw kompetencje spoteczne i interpersonalne znaczaco
wzmochnig potencjat zawodowy absolwentéw Informatyki w obszarze przedsiebiorczosci,
przygotowania do pracy w zespole, swiadomosci podnoszenia kwalifikacji i ich
dostosowywania do rynku pracy.

Absolwent jest przygotowany do prowadzenia wtasnej firmy informatycznej lub podijecia
pracy miedzy innymi jako: administrator systemow komputerowych, administrator baz
danych, administrator sieci informatycznej, projektant stron i aplikacji internetowych, grafik
komputerowy, programista aplikacji czy tester oprogramowania.

Absolwent specjalnosci Administracja Systemami Informatycznymi jest przygotowany do
stosowania zaawansowanych technik wdrazania | zarzadzania systemami
informatycznymi, w szczegdélnosci systemami sieciowymi oraz do projektowania,
tworzenia i administracji rozbudowanych systeméw bazodanowych.

Absolwent specjalizacji Multimedia i Technologie Internetowe jest przygotowany do pracy
jako specjalista z zakresu obstugi zréznicowanych aplikacji multimedialnych, bazujgcych
na przetwarzaniu dzwieku i obrazu, zapisu wideo a takze transmisji strumieniowych.
Absolwent tej specjalizacji znajdzie zatrudnienie jako administrator aplikaciji
wykorzystujgcych multimedia, zaréwno o charakterze lokalnym (typu desktop), jak
i zdalnym (SaasS).

Absolwenci sg przygotowani do dalszego ksztatcenia na studiach drugiego stopnia oraz
podnoszenia kwalifikacji na studiach podyplomowych.

Jednostka badawczo-dydaktyczna wtasciwa INSTYTUT INEORMATYKI

merytorycznie dla tych studiow
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INFORMATYKA

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026

STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023

Semestr |
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne
godziny kontaktowe '%
nazwa kursu zaje¢ w grupach .?E: TE p:Q':'(;y
W & | razem IS
Al kL] s e g S
Wstep do matematyki 20 20 | zalzoc. 4
Podstawy programowania* 20 45 65 zaI/onc. 6
Wprowadzenie do systemdw operacyjnych 15 10 25 zal z oc. 4
Teoretyczne podstawy informatyki 25 30 55 E 6
Oprogramowanie uzytkowe 30 30 | zalzoc. 3
Komputerowa grafika uzytkowa 15 15 zal z oc. 2
Podstawy przedsiebiorczosci dla informatykow 30 30 E 4
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 15 zal 1
90 50 100 15 | 255 30

Pozostate zajecia

dzaj zajeé d forma zaliczenia punkty

rodzaj zajeé godz. ECTS
Szkolenie biblioteczne 2 zal 0
Szkolenie BHK 4 zal 0

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023



Semestr i
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

INFORMATYKA

godziny kontaktowe 2
[0}
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W © razem é
Al k| L] s e ¢ 8
Projekt multimedialny 15 15 zal z oc. 2
Algorytmy i struktury danych 30 30 60 E 6
Matematyka 1 30 30 60 E 5
Organizacja i architektura komputeréw 30 30 60 | zalzoc. 4
Jezyki hipertekstowe i tworzenie stron WWW 10 45 55 zal z oc. 4
Programowanie proceduralne 15 30 45 E 6
115 | 30 135 15 | 295 27
Kursy do wyboru**
godziny kontaktowe 2
()
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
\W & | razem IS
(o} —_
Al kL] s | Pl 8
Jezyk obcy (minimum poziom B2) 40 40 zal 3
40 40 3
Pozostate zajecia
S, . . punkty
rodzaj zajec¢ godz. | forma zaliczenia ECTS
Proiekt e écieski edukacvinei
rojektowanie $ciezki edukacyjnej 5 Jal 0

i kariery zawodowej

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




INFORMATYKA

Semestr lll
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne
godziny kontaktowe 2
[0}
S
= punkty
nazwa kursu e oo =
zaje¢ w grupach g N ECTS
W = razem £
2 —
Al kL] s | P |3 8
Matematyka 2 30 30 60 E 5
Programowanie obiektowe 15 30 45 E 5
Systemy operacyjne 15 20 35 zal z oc. 3
Przetwarzanie dokumentéw XML
20 20 | . 1
i zaawansowane techniki WWW zalzoc
Sieci komputerowe 30 30 60 E 5
Jezyki skryptowe 30 30 | zalzoc. 3
90 30 130 250 22
Kursy do wyboru**
godziny kontaktowe 2
()
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach .‘é" E ECTS
\W E razem IS
2 —_
Al kL] s | Pl 8
Jezyk obcy (minimum poziom B2) 40 40 zal 3
Kultura fizyczna 30 30 zal 0
30 | 40 70 3
Moduty specjalnosci do wyboru***
nazwa modutu punkty ECTS

Administracja systemami informatycznymi

Multimedia i technologie internetowe

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




INFORMATYKA

Semestr IV
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne
godziny kontaktowe 2
[0}
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W © razem é
Al k| L] s e ¢ 8
Fizyczne podstawy dziatania urzadzen
reyeane p Y 2 30 30 E 3
informatycznych
Wstep do programowania
. &P doprog 30 30 | zalzoc. 3
w jezyku Java
Relacyjne bazy danych 15 15 30 | zalzoc. 2
Komunikacja i zarzagdzanie projektami 15 15 zal z oc. 1
Komputerowe wspomaganie zadan inzynierskich 20 20 | zalzoc. 2
Elektronika 15 15 30 | zalzoc. 2
60 95 155 13
Kursy do wyboru**
godziny kontaktowe 2
()
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
\W & | razem IS
(o} —_
Al kL] s | Pl 8
Jezyk obcy (minimum poziom B2) 30 30 E 4
Kultura fizyczna 30 30 zal 0
30 | 30 60 4
Moduty specjalnosci do wyboru***
nazwa modutu punkty ECTS
Administracja systemami informatycznymi 13
Multimedia i technologie internetowe 13

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




INFORMATYKA

Semestr V
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne
godziny kontaktowe 2
[0}
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %” § ECTS
w & | razem g
K| L | s | P |7 S
Metody numeryczne 10 15 25 E 3
Bazy danych w aplikacjach internetowych 15 30 45 zal z oc. 3
Inzynieria oprogramowania 15 15 30 E 3
Systemy czasu rzeczywistego 10 15 25 zal z oc. 2
Sztuczna inteligencja 10 15 25 | zalzoc. 3
Systemy wbudowane 9 21 30 | zalzoc. 2
Wybrane aspekty automatyki
. y . perty Y 5 25 30 | zalzoc. 2
i robotyki
74 136 210 18
Moduty specjalnosci do wyboru***
nazwa modutu punkty ECTS
Administracja systemami informatycznymi 12
Multimedia i technologie internetowe 12
Semestr VI
Moduty specjalnosci do wyboru***
nazwa modutu punkty ECTS
Administracja systemami informatycznymi 30
Multimedia i technologie internetowe 30

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026

STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




Semestr VIl
Zajecia dydaktyczne - obligatoryjne

INFORMATYKA

godziny kontaktowe 8
(O]
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W = razem €
Q —
Al K| LS| P]| g 8
Kryptografia 15 15 30 E 3
Informatyka kwantowa 15 15 zal z oc. 1
Programowanie grafiki 10 15 25 zal z oc. 2
Podst del i
. ods awy"mo elowania 10 15 25 E 3
i symulacji
Testowanie oprogramowania 30 30 zal z oc. 2
Wzorce projektowe 30 15 45 E 3
Metody badawcze w informatyce
. . S . 5 10 15 zal z oc. 1
i projektach inzynierskich
Metody statystyczne w projektach inzynierskich 15 15 zal z oc. 1
Inzynieria i analiza danych 15 15 zal z oc. 2
85 15 115 215 18
Moduty specjalnosci do wyboru***
nazwa modutu punkty ECTS
Administracja systemami informatycznymi
Multimedia i technologie internetowe
Egzamin dyplomowy inzynierski
Tematyka ECTS
Egzamin inzynierski jest pisemnym i ustnym sprawdzianem potwierdzajacym osiggniecie wybranych efektéw
ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci, realizowanych w ramach studiow.
Zakres egzaminu inzynierskiego obejmuje tresci przedmiotow z grupy zajec kierunkowych i wybranej przez 7

studenta specjalnosci.

Szczegoty znajdujg sie na stronie internetowej Instytutu Informatyki (http://www.ii.up.krakow.pl)

*Kurs Podstawy Programowania korczy sie zaliczeniem z oceng z ¢wiczen oraz egzaminem.

**Zaznaczono kursy obowigzkowe, ktérych tematyka jest do wyboru

***Kursy realizowane w ramach modutu specjalnosciowego s3 przedstawione w planach specjalnosci.

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH INZYNIERSKICH 1-go STOPNIA 2022-2026

STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




PROGRAM SPECJALNOSCI
STUDIOW WYZSZYCH
ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM
2022/2023

zatwierdzony przez Rade Instytutu dnia

Nazwa specjalnosci Administracja Systemami Informatycznymi (ASI)

Liczba punktéw ECTS 65 studia stacjonarne / 65 studia niestacjonarne

Uzyskiwane kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe:

Absolwent specjalnosci Administracja Systemami Informatycznymi jest przygotowany do stosowania
zaawansowanych technik wdrazania i zarzadzania systemami informatycznymi, w szczegdlnosci
systemami sieciowymi oraz do projektowania, tworzenia i administracji rozbudowanych systemow
bazodanowych..

Absolwent:

e posiada wiedze na temat zaleznosci wystepujacych pomiedzy procesami dziatajgcymi w systemie
informatycznym, rozumie zasady integracji sieci lokalnych opartych na réznych architekturach
i technologiach oraz mediéw w sieci; posiada wiedze na temat relacyjnych systemoéw bazodanowych,
zaréwno platform udostgpnianych w ramach wolnego i otwartego oprogramowania (MySQL,
PostgreSQL) jak i komercyjnych (SQL Server Business Intelligence oraz Oracle Database), zna
techniki OLAP; rozumie zagrozenia istotne dla funkcjonowania systemoéw informatycznych i zna
sposoby przeciwdziatania im;

e posiada umiejetno$¢ integracji sieci i ustug, konfigurowania potgczen pomiedzy sieciami typu LAN
i WAN, nadsieci i podsieci; nabywa umiejetnosci pozwalajgce na rozpoczecie pracy w srodowisku
programowalnych routeréw i przetgcznikdw sieciowych (ang. switch), potrafi tworzyé/budowac
przyktadowe rozwigzania integrujgce ustugi sieciowe w matej firmie; posiada umiejetnos¢ korzystania
z rozproszonych systeméw plikéw (NFS, SMB) oraz ustug katalogowych. Potrafi tworzy¢ programy
z wykorzystaniem ustug sieciowych (web services) oraz modeluje przeptyw danych w systemach
informatycznych.

Absolwent informatyki, specjalno$ci Administracja systemami informatycznymi jest przygotowany do
pracy miedzy innymi w zawodzie: administratora systemow komputerowych, administratora baz danych,
administratora sieci informatycznej, projektanta stron internetowych (webmastera), programisty,
specjalisty do spraw integracji oprogramowania, specjalisty do spraw zarzadzania informacja.

INFORMATYKA 2022/2023
PROGRAM SPECJALNOSCI ASI



Efekty uczenia sie dla specjalnosci

S1_Wwo1

S1_Wo02

S1_Wo03

S1_Wo04

S1_WO05

S1_W06

S1_Uo1

S1_U02

S1_U03

S1_U04

S1_U05

S1_U06

S1_U07

S1_U08

S1_U09

S1_U10

S1_U11

S1_U12

WIEDZA

Absolwent:

Posiada wiedze na temat zalezno$ci wystepujacych pomiedzy procesami dziatajgcymi
w systemie informatycznym.

Rozumie zasady integracji sieci lokalnych opartych na ré6znych architekturach
i technologiach.

Posiada wiedze na temat relacyjnych systeméw bazodanowych, zaréwno platform
udostepnianych w ramach wolnego i otwartego oprogramowania (MySQL, PostgreSQL) jak
i komercyjnych (SQL Server Business Intelligence oraz Oracle Database), zna techniki
OLAP.

Rozumie zagrozenia istotne dla funkcjonowania systemow informatycznych i zna sposoby
przeciwdziatania im.

Zna wybrane techniki algorytmiczne umozliwiajgce rozwigzywanie przyblizone pewnych
probleméw matematyki i fizyki.

Ma wiedze na temat organizacji stanowiska pracy w sposéb bezpieczny i utatwiajgcy prace
innym.

UMIEJETNOSCI

Absolwent:

Posiada umiejetnos¢ integracji sieci i ustug, konfigurowania potgczen pomiedzy sieciami
typu LAN i WAN, nadsieci i podsieci.

Nabywa umiejetnosci pozwalajgce na rozpoczecie pracy w srodowisku programowalnych
routeréw i przetgcznikow sieciowych.

Posiada umiejetnos¢ korzystania z rozproszonych systemow plikow (NFS, SMB) oraz ustug
katalogowych.

Potrafi tworzy¢ programy z wykorzystaniem ustug sieciowych (web services) oraz modeluje
przeptyw danych w systemach informatycznych.

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki i narzedzia do specyfikacji, projektowania,
realizacji i oceny ztozonych projektéw informatycznych.

Posiada umiejetnosé tworzenia programow korzystajgcych z zaawansowanych bibliotek
programistycznych.

Posiada umiejetnosé wykorzystywania w stopniu zaawansowanym wybranych pakietéw
i aplikacji matematycznych do rozwigzywania probleméw analizy i algebry numeryczne;.

Potrafi dobra¢ odpowiedne biblioteki do realizowanych zadan programistycznych.

Potrafi planowac¢ rozwéj zawodowy z uwzglednieniem podstaw funkcjonowania gospodarki
rynkowej w szczegoélnosci w zakresie branzy IT.

Wykorzystuje doswiadczenie zdobyte podczas kontaktow ze Srodowiskiem zajmujgcym sie
zawodowo zagadnieniami objetymi profilem studiéw i wybrang specjalnoscia.

Potrafi opracowa¢ dokumentacje projektowg zadan inzynierskich uwzgledniajaca sktadowe
biznesplanu.

Potrafi zaplanowa¢ prace swojg (samodzielng) oraz kolektywng z wykorzystaniem metodyk
wiasciwych dla pracy informatycznych zespotéw projektowych.

INFORMATYKA 2022/2023
PROGRAM SPECJALNOSCI ASI



S1_Ko1l

S1_ K02

S1_KO03

S1_ K04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent:

Korzysta z technik ksztatcenia zdalnego (w tym w systemie blended learning) do
uzupetniania wiedzy i jej aktualizowania.

Potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych zagadnien zwigzanych z branzg
informatyczna.

Potrafi pracowac zespotowo i rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektami,
ktére sg realizowane wieloetapowo.

Posiada umiejetnos¢ planowania swojego rozwoju zawodowego i podejmowania dziatah
podnoszgcych kompetencje zawodowe.

pieczec i podpis Dyrektora

INFORMATYKA 2022/2023
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PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJONARNYCH 2022-2026

INFORMATYKA

STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023

ADMINISTRACIA SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI (ASlI)

Semestr lil
Zajecia dydaktyczne

(nazwa specjalnosci)

godziny kontaktowe E
(O]
B}
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
w s | razem E
Al k| L] s | e g i3
Przetwarzanie obrazéw cyfrowych 30 30 | zalzoc. 3
Projektowanie aplikacji internetowych 1 15 15 zal z oc. 1
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 5 10 15 zal z oc. 1
5 45 10 60 5
Semestr IV
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe =
(]
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W & | razem IS
Q —_
Al k| L | s | P |3 RS
Administracja i integracja systemow operacyjnych 30 30 | zalzoc. 3
Integracja sieci i ustug 30 30 | zalzoc. 3
Programowanie obiektowe 2 15 30 45 E 5
Bezpieczenistwo informacji 15 15 zal z oc. 2
15 15 90 120 13

PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJONARNYCH 2022-2026

ADMINISTRACJA SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




INFORMATYKA

Semestr V
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe 2
Q
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach .?E: E ECTS
\W & | razem IS
GJ —
K[ L|s|rP]| 3 2
Java - programowanie sieciowe 10 30 40 zal z oc. 4
Podstawy programowania wspétbieznego 10 20 30 | zalzoc. 3
Projektowanie aplikacji internetowych 2 30 30 | zalzoc. 3
Administracja serwerami WWW 20 20 | zalzoc. 2
20 100 120 12
Semestr VI
Praktyki
. . . punkty
ktyk dz. | f |
nazwa praktyki godaz tyg orma zaliczenlia ECTS
PRAKTYKA ZAWODOWA Z INFORMATYKI
w instytucjach/firmach realizujgcych projekty informatyczne, dobranych pod
yiucjach/firmach realizujacych projekty y yenp 720 | 24 zal z oc. 30
katem realizowanej specjalnosci.
Termin: marzec-wrzesien
720 24 30
Semestr VII
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe =
(O]
B}
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W% 5 | razem £
w —
K L S P ° L
Projekt inzynierski 45 45 zal z oc. 5
45 45 5

PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJONARNYCH 2022-2026

ADMINISTRACJA SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




PROGRAM SPECJALNOSCI
STUDIOW WYZSZYCH
ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM

2022/2023
zatwierdzony przez Rade Instytutu dnia
Nazwa specjalnosci Multimedia i Technologie Internetowe (MiTI)
Liczba punktéw ECTS 65 studia stacjonarne / 65 studia niestacjonarne

Uzyskiwane kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe:

Absolwent specjalnosci Multimedia i Technologie Internetowe jest przygotowany do pracy jako
specjalista z zakresu obstugi zréznicowanych aplikacji multimedialnych, bazujgcych na przetwarzaniu
dzwieku i obrazu, zapisu wideo a takze transmisji strumieniowych. Absolwent tej specjalizacji znajdzie
zatrudnienie jako administrator aplikacji wykorzystujgcych multimedia, zaréwno o charakterze lokalnym
(typu desktop), jak i zdalnym (SaaS).

Absolwent:

wykazuje sie znajomoscig zagadnien dotyczgcych zapisu, kompresji, generowania oraz przetwarzania
dzwiekow i obrazéw; posiada podstawowg wiedze o zagadnieniach zwigzanych z bezpieczenstwem
systemow informatycznych;

posiada umiejetnos¢ samodzielnego konfigurowania wybranych aplikacji opartych na systemach
zarzgdzania trescig i dostosowywania ich do potrzeb uzytkownikdéw kohcowych; absolwent jest
przygotowany do tego, aby projektowaé i wdraza¢ sieciowy system multimedialny w oparciu
0 odpowiednie standardy, w tym: kodowania obrazu i dZzwieku dostosowanych do wymaganych
warunkow, dobiera oprogramowanie i zestaw protokotéw sieciowych dla realizacji okreslonej
funkcjonalnosci, projektuje graficzny interfejs dla systemdéw sieciowych, z uwzglednieniem aspektéw
ergonomii i funkcjonalnosci serwiséw zdalnych, umie stosowa¢ podstawowe metody zabezpieczania
sieciowych systeméw multimedialnych. Przygotowuje rozbudowane materialy prezentacyjne,
wykorzystujgce animacje 2D i 3D oraz elementy interaktywne.

Absolwent informatyki, specjalnosci Multimedia i technologie internetowe jest przygotowany do pracy
miedzy innymi w zawodzie: grafika komputerowego, projektanta stron internetowych (webmastera),
projektanta aplikacji multimedialnych, administratora serwerow WWW oraz projektanta systeméw

V4

arzadzania trescia, specjalisty do spraw zarzgdzania informacja..

INFORMATYKA 2022/2023
PROGRAM SPECJALNOSCI MiTI



Efekty uczenia sie dla specjalnosci

S2_Wo1

S2_W02

S2_W03
S2_Wo04

S2_WO05

S2_\W06

S2 W07

S2_W08

S2_Uo1

S2_U02

S2_U03

S2_U04

S2_U05

S2_U06

S2_ Uo7

S2_U08

S2_U09

S2_U10

S2_Ul1

WIEDZA

Absolwent:

Ma wiedze na temat zagadnien dotyczgcych zapisu, kompresji, generowania oraz
przetwarzania dzwiekow i obrazow.

Posiada wiedze o zagadnieniach zwigzanych z bezpieczenstwem systemoéw
informatycznych na poziomie podstawowym.

Posiada wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania, komunikacji oraz zarzadzania
projektami informatycznymi.

Rozumie zasady integrac;ji sieci lokalnych opartych na réznych architektach i technologiach.

Posiada wiedze z zakresu protokotow sieciowych wykorzystywanych przy transmis;ji
danych, w tym - danych multimedialnych.

Ma wiedze na temat komunikacji marketingowej, medialnej oraz komunikowania
politycznego i publicznego.

Zna metody, techniki, narzedzia badawcze oraz zasady opisu statystycznego wiasciwe dla
nauk spotecznych i badan z zakresu interakcji cztowiek-komputer (HCI).

Ma wiedze na temat organizacji stanowiska pracy w sposéb bezpieczny i utatwiajgcy prace
innym.

UMIEJETNOSCI

Absolwent:

Potrafi samodzielnie konfigurowa¢ wybrane aplikacje oparte na systemach zarzgdzania
trescig i dostosowywac je do potrzeb uzytkownikdw koncowych.

Umie projektowac i wdrazac sieciowy system multimedialny w oparciu o odpowiednie
standardy, w tym: kodowania obrazu i dzwieku dostosowanych do wymaganych warunkéw,
dobiera oprogramowanie i zestaw protokotéw sieciowych dla realizacji okreslone;j
funkcjonalnosci, projektuje graficzny interfejs dla systemow sieciowych, z uwzglednieniem
aspektéw ergonomii i funkcjonalnosci serwiséw zdalnych.

Posiada umiejetnos$¢ integracji sieci i ustug, konfigurowania potaczen pomiedzy sieciami
typu LAN i WAN, nadsieci i podsieci oraz potrafi stosowaé podstawowe metody
zabezpieczania sieciowych systemoéw (w tym systemow multimedialnych).

Przygotowuje rozbudowane materiaty prezentacyjne, wykorzystujgce animacje 2D i 3D oraz
elementy interaktywne.

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki i narzedzia do specyfikacji, projektowania,
realizacji i oceny ztozonych projektéw informatycznych.

Stosuje wiedze z zakresu komunikacji medialnej do praktyki komunikacyjnej w jej roznych
aspektach.

Planuje i realizuje badania w zakresie HCI, réwniez z wykorzystaniem obliczen
statystycznych

Potrafi planowac¢ rozwéj zawodowy z uwzglednieniem podstaw funkcjonowania gospodarki
rynkowej w szczegoélnosci w zakresie branzy IT.

Wykorzystuje doswiadczenie zdobyte podczas kontaktéw ze Srodowiskiem zajmujgcym sie
zawodowo zagadnieniami objetymi profilem studiéw i wybrang specjalnoscia.

Potrafi opracowaé¢ dokumentacje projektowg zadan inzynierskich uwzgledniajgcg sktadowe
biznesplanu.

Potrafi zaplanowa¢ prace swojg (samodzielng) oraz kolektywng z wykorzystaniem metodyk
wiasciwych dla pracy informatycznych zespotéw projektowych.

INFORMATYKA 2022/2023
PROGRAM SPECJALNOSCI MiTI



S2_ Kol

S2 K02

S2_ K03

S2_ K04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent:

Korzysta z technik ksztatcenia zdalnego (w tym w systemie blended learning) do
uzupetniania wiedzy i jej aktualizowania.

Potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych zagadnien zwigzanych z branzg
informatyczna.

Potrafi pracowac zespotowo i rozumie konieczno$é systematycznej pracy nad projektami,
ktére sg realizowane wieloetapowo.

Posiada umiejetnos¢ planowania swojego rozwoju zawodowego i podejmowania dziatah
podnoszgcych kompetencje zawodowe.

pieczec i podpis Dyrektora

INFORMATYKA 2022/2023
PROGRAM SPECJALNOSCI MiTI



PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJONARNYCH 2022-2026

STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023

INFORMATYKA

MULTIMEDIA | TECHNOLOGIE INTERNETOWE (MiTl)

(nazwa specjalnosci)

Semestr lil
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe E
(O]
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W 5 | razem E
K | L | s < 8
Metody wspotczesnej komunikacji 30 30 | zalzoc. 3
Projektowanie aplikacji internetowych 1 15 15 zal z oc. 1
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 10 15 zal z oc. 1
30 15 10 60 5
Semestr IV
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe =
Q
S
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W & | razem IS
[ —_
K L S @ L
Konfiguracja i zarzgdzanie systemami CMS 20 20 | zalzoc. 2
Integracja sieci i ustug 30 30 | zalzoc. 3
Badanie interfejséw z analizg danych
! acany 10 20 10 | 40 E 5
statystycznych
Rzeczywistos¢ wirtualna 20 20 | zalzoc. 3
10 90 10 | 110 13

PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJIONARNYCH 2022-2026
MULTIMEDIA | TECHNOLOGIE INTERNETOWE
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




INFORMATYKA

Semestr V
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe 2
Q
B}
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach .?E: E ECTS
\W & | razem IS
GJ —
Al kK| L] s | P |3 e
E-biznes 10 20 30 zal z oc. 3
Modelowanie 3D 30 30 zal z oc. 4
Animacje komputerowe 30 30 | zalzoc. 3
Administracja serwerami WWW 20 20 | zalzoc. 2
10 20 80 110 12
Semestr VI
Praktyki
. . . punkty
ktyk dz. | f |
nazwa praktyki godaz tyg orma zaliczenlia ECTS
PRAKTYKA ZAWODOWA Z INFORMATYKI
w instytucjach/firmach realizujgcych projekty informatyczne, dobranych pod
yiucjach/firmach realizujacych projekty y yenp 720 | 24 zal z oc. 30
katem realizowanej specjalnosci.
Termin: marzec-wrzesien
720 24 30
Semestr VIl
Zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe =
(O]
o
= punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach %" E ECTS
W% 5 | razem £
w —
Al k]| LS| P]| g 8
Projekt inzynierski 45 45 zal z oc. 5
45 45 5

PLAN SPECJALNOSCI STUDIOW STACJIONARNYCH 2022-2026

MULTIMEDIA | TECHNOLOGIE INTERNETOWE
STUDIA ROZPOCZYNAJACE SIE W ROKU AKADEMICKIM 2022/2023




Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie
Instytut Informatyki
ul. Podchorazych 2, 30-084 Krakoéw, tel. 12-662-78-45, e-mail: ii@up.krakow.pl

UNIWERSYTET PEDAGOGICZNY Uchwata nr XVI/2022
im. Komisji Edukacji Narodowe|
INSTYTUT INFORMATYKI Rady Instytutu Informatyki
30-084 Krakow, ul. Podchorgizych 4
tel. 12 662 78 45, fax 12 662 78 46

z dnia 13 lipca 2022

W sprawie: zatwierdzenia korekt w planach i programach studiéw I i Il stopnia na kierunku Informatyka

(profil praktyczny)

Rada Instytutu w gtosowaniu jawnym w dniu 13 lipca 2022 r. dokonata korekty w nastepujgcych

planach i programach studiow:

PLAN STUDIOW INZYNIERSKICH 1-go stopnia 2022-2026
STUDIA STACIONARNE
SEM 1
1) Zmniejszenie liczby godzin przedmiotu Komputerowa Grafika uzytkowa z 30h do 15 h i zmniejszenie
liczby punktéw ECTS z 3 do 2.
2) Zwiekszenie liczby punktéw ECTS z przedmiotu Wstep do matematykiz 3 do 4.

STUDIA NIESTACIONARNE
SEM 1
1) Zmniejszenie liczby godzin przedmiotu Komputerowa Grafika uzytkowa z 15h do 10 h i zmniejszenie
liczby punktéw ECTS z 3 do 2.

2) Zwiekszenie liczby punktéw ECTS z przedmiotu Wstep do matematyki z 3 do 4.

PLAN STUDIOW INZYNIERSKICH 1-go stopnia 2021-2025

STUDIA STACJIONARNE i NIESTACIONARNE
SEM 3
3) Zmiana liczby punktéw ECTS dla przedmiotu Programowanie obiektowe z 4 na 5.
4) Przeniesienie przedmiotu Komunikacja i zarzqdzanie projektami z sem. 3 na sem. 4
SEM 4

1) Zmiana liczby punktow ECTS przedmiotu Wstep do programowania w jezyku Java z 3 na 2 ECTS.



Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie
Instytut Informatyki
ul. Podchorazych 2, 30-084 Krakow, tel. 12-662-78-45, e-mail: ii@up.krakow.pl

specj. Administracja systemami informatycznymi

SEM 3

1) Zwiekszenie liczby punkéw ECTS przedmiotu Projektowanie aplikacji internetowych z 1 na 2 ECTS.
2) Przeniesienie przedmiotu Problemy spoteczne i zawodowe informatyki z sem. 3 na sem. 4.

SEM 4

1) Zmniejszenie liczby punkéw ECTS przedmiotu Programowanie obiektowe 2 z 5 na 4 ECTS.

specj. Multimedia i technologie internetowe

SEM 3

3) Zwiekszenie liczby punkow ECTS przedmiotu Projektowanie aplikacji internetowych z 1 na 2 ECTS

4) Przeniesienie przedmiotu Problemy spoteczne i zawodowe informatyki z sem. 3 na sem. 4.

SEM 4

2) Zmniejszenie liczby punkéw ECTS przedmiotu Badanie interfejséw z analizq danych statystycznych

z5na4 ECTS.

PLAN STUDIOW INZYNIERSKICH 1-go stopnia 2020-2024
STUDIA STACIONARNE
specj. Multimedia i technologie internetowe
SEM 5
2) Zmiana nazwy przedmiotu oraz liczby godzin przedmiotu Animacje komputerowe (30h) na Animacje
komputerowe 2D (20h).
3) Zamiana przedmiotu Badanie interfejséw z analizq danych statystycznych (10h W, 20h L, 4 pkt ECTS)

na Animacje komputerowe 3D (20h L, 10h e-learning, 4 pkt ECTS).

STUDIA NIESTACJONARNE specj. Multimedia i technologie internetowe
SEM 6
1) Zmiana nazwy przedmiotu Animacje komputerowe na Animacje komputerowe 2D.
2) Zamiana przedmiotu Badanie interfejséw z analizq danych statystycznych (10h W, 10h L, 4 pkt ECTS)
na Animacje komputerowe 3D (10h L, 10h e-learning, 4 pkt ECTS.
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PLAN STUDIOW INZYNIERSKICH 1-go stopnia 2019-2023
STUDIA STACIONARNE
SEM 7
1) Zmiana nazwy przedmiotu Kryptografia i bezpieczeristwo systemow komputerowych (15h W, 15h L,
3 pkt ECTS) na Kryptografia kwantowa 15h W, 1 pkt ECTS) i zmiana formy zaliczenia przedmiotu z E
na zal. z oc.
2) Zmiana liczby godzin z przedmiotu Informatyka kwantowa z 15h W na 30h W, zmiana forma

zaliczenia przedmiotu na E oraz zmiana liczby pkt ECTS z 1 na 3.

STUDIA NIESTACIONARNE
SEM 7
1) Zmiana nazwy przedmiotu Kryptografia i bezpieczeristwo systemow komputerowych (10h W, 15h L,
E, 3 pkt ECTS) na Kryptografia kwantowa 10h W, zal. z oc., 1 pkt ECTS) i zmiana formy zaliczenia
przedmiotu z E na zal. z oc.
2) Zmiana liczby godzin z przedmiotu Informatyka kwantowa z 10h W na 20h W, zmiana forma

zaliczenia przedmiotu na E oraz zmiana liczby pkt ECTS z 1 na 3.

PLAN STUDIOW MAGISTERSKICH 2-go stopnia 2021-2023
STUDIA STACJIONARNE i NIESTACJONARNE
SEM2i3

1) Zamiana przedmiotéw miedzy semestrami: Przedmiot Kontrola jakosci systemdw informatycznych
zsem. 2 na sem. 3.
2) Zamiana przedmiotow miedzy semestrami: Przedmiot Wybrane zagadnienia prawne i spoteczne

zsem. 2 nasem. 2

Korekty obowigzujg od roku akademickiego 2022/2023.
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