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data zatwierdzenia przez Rade Instytutu

pieczec i podpis dyrektora

ARCHITEKTURA INFORMACJI
nauki spoteczne, dziedzina sztuki

nauki o komunikacji spotecznej i mediach — 60%

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki — 40%

studia | stopnia

praktyczny

stacjonarne

180

6 semestrow

licencjat

O przyjeciu na studia decyduje: - w przypadku nowej matury wynik egzaminu maturalnego
z jezyka polskiego (poziom podstawowy lub poziom rozszerzony — czesé pisemna);
- w przypadku starej matury konkurs sSwiadectw; S$rednia z wszystkich ocen
z jezyka polskiego i historii zapisanych na swiadectwie dojrzatosci.
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Efekty uczenia sie

Odniesienie do efekiow uczenia sie

zgodnych
z Polskg Rama Kwalifikacji
Symbol efektu . L Symbol
kierunkowego Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol charakterystyk Il
charakterystyk  ,
; stopnia
uniwersalnych
| stopnial
WIEDZA
K_Wo01 Ma uporzadkowang wiedze z zakresu P6U_W P6S_WG

architektury informacji oraz jej relacji z
dziedzinami pokrewnymi w tym z teorig
komunikacji wizualnej, ergonomia,
zorientowang na dziatania praktyczne.
K_W02 W zaawansowanym stopniu postuguje sie P6U W P6S WG
terminologig i teorig z zakresu metod
tworzenia uzytecznych oraz wyszukiwalnych
komunikatéw (tekstowych, graficznych,
audiowizualnych) na potrzeby Internetu.
K_WO03 Ma wiedze teoretyczng i praktyczng w zakresie | P6U_W P6S WG
systemoOw organizacji i zarzgdzania informacjg
oraz wiedzg w dziatalnoéci kulturalnej,
naukowej i komercyjnej.
K_W04 Zna aktualne trendy zwigzane z P6U_W P6S_WG
projektowaniem przestrzeni informacyjnych
oraz wizualizacjg danych w dziatalnosci
kulturalnej, naukowej i komercyjnej.
K_W05 Wykazuje znajomos¢ metod i technik P6U_ W P6S_WK
projektowania graficznego i wizualnego oraz
stosowania technologii cyfrowej do realizacji
zadan projektowych.
K_WO06 Orientuje sie w zakresie ustawodawstwa P6U W P6S WK
zwigzanego z ochrong wiasnosci przemystowej
i intelektualnej oraz zna standardy dostepnosci
i uzytecznos$ci systemdw informacyjnych.
K_wWo07 Ma wiedze na temat architektury systeméw P6U_ W P6S_WG/K
informacyjnych (np.: bazy danych, systemy
typu big data, zintegrowanych systemow
zarzadzania trescia, intranetéw) oraz
kompozycji przekazu wizualnego.
UMIEJETNOSCI
K_U01 Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje, P6U_U P6S_UW
dokonuje syntezy informacji wykorzystujac
réznorodne zrodia, techniki i strategie.
K_U02 Potrafi przeprowadzi¢ badania z udziatem P6U_U P6S_UW
uzytkownikow wykorzystujgc wiasciwe metody
i narzedzia oraz wycigga¢ wnioski na
podstawie pozyskanych informaciji.
K_U03 Posiada umiejetnosé stosowania odpowiedniej | P6U_U P6S_UW
stylistyki projektu dla wyrazenia okreslonego
komunikatu oraz potrafi projektowaé przekaz

1 Zgodnie z zatacznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.

z 2016, poz.64).

2 Zgodnie z zatacznikiem do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218).
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K_U04

K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

K_KO01

K_K02

K_KO3

K_KO04

Sylwetka
absolwenta

wizualny z uwzglednieniem interaktywno$ci

i zastosowaniem odpowiednich technik
informacyjno-komunikacyjnych.

Umie formutowaé witasne poglady oraz P6U_U
argumentowac idee w istotnych sprawach

spotecznych i zawodowych na podstawie

wiarygodnych, zweryfikowanych zrédet

informacji w jezyku polskim i obcym.

Postuguje sie jezykiem obcym nowozytnym

w studiowanej dziedzinie zgodnie z

wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia

Jezykowego.

Potrafi przygotowac analize funkcjonowania P6U_U
przestrzeni informacji oraz przedstawi¢ wyniki

badan w jezyku polskim i obcym.

Potrafi wykonywac projekty na wysokim P6U_U
poziomie funkcjonalnym i estetycznym z
wykorzystaniem odpowiedniego

oprogramowania.

Potrafi wspotpracowaé w zespole, a takze P6U_U
organizowac prace grupowa.
Pogtebia swoje profesjonalne umiejetnosci P6U_U

w oparciu o zrodfa informacji nt. trendéw
rozwoju form komunikacji spotecznej
i medialnej, komunikacji wizualnej oraz
adekwatne przepisy prawa.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest zdolny do efektywnego wykorzystywania P6U_K
wyobrazni, intuicji, twérczego i samodzielnego
myslenia w realizacji celéw zawodowych.
Propaguje wiedze, ze technologia informacyjna
stuzy spoteczenstwu, a zadaniem architekta
informacji jest zapewnienie uzytkownikowi
dostepu do uzytecznych, funkcjonalnych oraz
estetycznych przestrzeni informacyjnych.
Wykazuje otwarto$¢ wobec nowoczesnych P6U_K
technologii w udostepnianiu i upowszechnianiu
informacji i wiedzy, mysli i dziata w sposéb
przedsiebiorczy.
Uczestniczy w rozwoju dyscypliny i profesji P6U_K
poprzez udziat w roznych inicjatywach
zwigzanych z aktywnoscig kulturalng, naukowg
i komercyjna.
Potrafi adaptowac¢ sie do nowych okolicznosci | P6U_K
oraz pracowac w sposoéb innowacyjny i
kreatywny. Ma swiadomos$¢ znaczenia
procesow projektowania architektury
przestrzeni informacji i wizualizacji dla rozwoju
komunikacji spotecznej i mediow.

Absolwent studiéw | stopnia posiada ogélng wiedze z obszaru nauk spotecznych,
uzupetniong o elementy wiedzy z zakresu nauk o sztuce, stanowigcych podstawe
praktycznych dziatann w zakresie systemow organizacji i zarzgdzania informacjg oraz
wiedzg z zakresu dziatalno$ci kulturalnej, naukowej i komercyjne;.

W szczegdlnosci uzyskuje wiedze dotyczgca projektowania uzytecznych i funkcjonalnych
przestrzeni informacyjnych, komunikacji wizualnej i sztuki projektowania oraz zarzgdzania

i marketingu.
Legitymuje sie nastepujgcymi umiejetnosciami:

1. projektowania przestrzeni informacyjnych poprzez zastosowanie m.in.:

2022/2023

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UO

P6S_UU

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR

P6S_KR



Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnienia
zawodowe

Dostep
do dalszych
studiow

Jednostka badawczo-dydaktyczna wiasciwa
merytorycznie dla tych studiow

analizy, selekciji i organizacji informacji na podstawie cech formalnych

i treSciowych, opracowywania systemow wyszukiwawczych;

2. projektowania funkcjonalnego, estetycznego i atrakcyjnego graficznie

komunikatu wizualnego dla mediéw tradycyjnych i cyfrowych;

3. prowadzenia badanh i analiz w zakresie jakosci i uzytecznosci systemow i

Srodowisk informacyjnych w przestrzeni cyfrowej oraz rzeczywistej na ré6znych

etapach projektowania i wdrozenia; testowania funkcjonalnosci systemow

informacyjnych z udziatem uzytkownikéw, a takze na podstawie zrodet

statystycznych.
Absolwent wie, jak dobiera¢ i postugiwac¢ sie wiasciwymi metodami, technikami oraz
oprogramowaniem, a takze cyfrowymi srodkami komunikacji w trzech wymienionych
obszarach. Absolwent zna pojecia i prawa z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i
artystycznej oraz jest Swiadomy koniecznosci pogtebiania wiedzy i elastycznego
funkcjonowania w srodowisku zawodowym. Jest przygotowany do wspotpracy w ramach
zespotdw badawczo-projektowych oraz z przedstawicielami nauki, biznesu i edukaciji.
Jest Swiadomy istotnosci postugiwania sie odpowiednimi strategiami i metodami
projektowania, badania, analizowania i wizualizowania przestrzeni informacyjnych dla
spoteczenstwa informacyjnego. W zaleznosci od wybranego bloku przedmiotéw posiada
specjalistyczng wiedze z zakresu wizualizacji informacji, architektury stron internetowych.

Absolwent uzyskuje kwalifikacje i kompetencje uprawniajgcych do podjecia pracy w
zawodach: architekta informacji, projektanta grafiki i multimediéow, specjalisty od
uzytecznosci, specjalisty od zarzgdzania informacjg. Kierunek przygotowuje do pracy w
sektorach administracji publicznej i panstwowej, biznesie, mediach, instytucjach kultury,
placowkach naukowych i o$wiatowych, organizacjach spotecznych, politycznych,
fundacjach, stowarzyszeniach oraz innych zajmujgcych sie planowaniem i
projektowaniem przestrzeni informacyjnych, badaniem i analizg ich jakosci,
zdobywaniem, przetwarzaniem i organizacjg informaciji elektroniczne;.

Praktyki w wymiarze 720 godzin odbywajg sie w firmach i instytucjach zajmujacych sie
projektowaniem i wizualizacjg, organizacjg oraz zarzgdzaniem informacjg cyfrowa.

Absolwent uzyskuje prawo do dalszej nauki na studiach Il stopnia oraz studiach
podyplomowych.

Instytut Nauk o Informaciji
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ARCHITEKTURA INFORMACJI
PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM
studia | stopnia stacjonarne

Semestr |
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne
godziny kontaktowe
£ punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m |
o | 8
w 2 N
= ()
AlK|L[S|P|=2]|S3
(o]
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15 15 1
quumkaqa spoteczna i medialna 1 (wyktad wsp.z 15| 15 30 3
ZIiPC)
Metody pracy w zespole projektowym 20 20|z 3
Teoria architektury informaciji 15 15 2
Teoria komunikacji wizualnej (wyktad wsp.z ZIiPC) 10 10 1
Nauka o informacji (wyktad wsp.z ZIiPC) 10| 20 30| E 7
Zrédta informaciji 15 15 2
Historia informacji (wyktad wsp.z ZIiPC) 10 20 30| E 6
Architektura przekazu wizualnego 15 15( z 3
Mys$lenie wizualne 15 15 1
Dostepnos¢ informacji 10 10 1
70| 70 50 15| 205| 4 30
Pozostate zajecia
L punkty
rodzaj zaje¢ godz. ECTS
Szkolenie BHK 4 0
Szkolenie biblioteczne 2 0
Projektowanie wtasnej $ciezki edukacji i kariery 2 0
zawodowej
0

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023



Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m | et
D | 9
w | N
= @
A|K]L|S|P g 3
(o]
Metody badan internetowych 10 20 30 4
Strategie projektowania architektury informaciji 10 30 40| E 6
Inspiracje projektowe 10| 10 20 2
Komunikacja spoteczna i medialna 2 15 15|z 3
Organizacja informacji 30 30| E 5
Wybrane zagadnienia z e-commerce 15 15 1
Technologia przetwarzania dokumentéw cyfrowych 30 30| Z 4
Arkusze kalkulacyjne 15 15 1
Fotoedycja 1 15 15 1
30| 25| 75| 80 210| 5 27
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k E punkty
nazwa Kursu iec rupach -
zaje¢ w grup m_ / ECTS
o |9
w 21N
A|K]L|S|P g 3
«
Modut jezyk obcy 1 — B2 40 40
40 40

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m | et
D | 9
w | N
= @
AlK|L|S|P|2| 3
(o]
Badanie uzytkownikoéw informacii 15 30 45| E 5
Metody pracy badawczej 20 20| z 2
Warsztat projektanta grafiki 30 30 2
Webwriting (wykfad wsp. z ZIiPC) 10 30 40| E 3
Web design (wykfad wsp. z ZIiPC) 10 30 40 3
Podstawy zarzadzania (wyktad wsp. z ZIiPC) 10| 30 40| E 3
Fotoedycja 2 15 15 1
45| 50| 60| 75 230| 5 19
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k E punkty
nazwa kursu ajec rupach -
zalec W orp m _|"| Ects
D |9
w LN
AlK|L|S|P|2]3
«
Modut jezyk obcy 2 — B2 40 40 3
Modut kultura fizyczna 30 30
30| 40 70 3
Oferta INol — student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS
Grafika uzytkowa 15 30 45|72 4
Zagadnienia typografii i projektowania znaku 15 15 2
Zarzgdzanie projektami 15 30 45|72 4
Systemy nawigacji i etykietowania 30 30 4
Wielojezyczna terminologia informacyjna 15 15 2
0 30 60
lub| O 0 lub lub
15| lub lub 45 75
lub| 15 30 lub lub
30 60 90
2 8

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023



Semestr IV
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m | et
o 9
w N
A|lK|L|S|P|Z]| 3
(o]
Narzedzia Ul 20 20| Z 1
Projektowanie wizualne 1 30 30 2
Rejestracja i montaz wideo 15 15 1
Architektura publikacji 10| 30 40| Z 3
Search Engine Optimization (wyktad wsp.z ZIiPC) 15 30 45 4
25| 30 95 150( 4 11
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
" E
nazwa kursu zaje¢ w grupach m /- punkty
LI ECTS
o |9
w o | N
= )
A|K]L|S|P g 3
«
Modut kultura fizyczna 30 30 0
Seminarium dyplomowe 1 15 15 2
Modut jezyk obcy 3 — B2 30 30| E 4
30| 30 15 75 6
Oferta INol — student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS
Komunikacja biznesowa 30 30| z 3
Przygotowanie do druku 30 30| z 3
Storytelling 15 15 2
Wspétczesny jezyk medidow 15 15 2
0| O
lub| lub| 30 2 5
15 ] 15 45
Pozostate zajecia
D punkty
rodzaj zaje¢ godz. ECTS
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 8

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023




Semestr V
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m | et
o 8 —
w | N
= @
A|lK]|L]|S 2| 3
(o]
Projektowanie wizualne 2 30 30 3
Responsive web design 10 30 40 2
Systemy wyszukiwania informacji 15 15 30 2
Repozytoria cyfrowe 15 15 1
Wideoedycja 15 15 1
Systemy zarzadzania trescig 20 20 z 2
Info design 15 15 1
Wizualizacja informaciji 1 15 15 1
25 15(140 180 3 13
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . - punkty
zaje¢ w grupach i ECTS
w |
= )
A|lK]|]L]|S g 3
[(e]
Seminarium dyplomowe 2 15 15 4
15 15 4
Oferta INol — student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS
Projektowanie grafiki dla Internetu 15 30 45| 7 3
Teoria symbolu i koloru 15 15 2
Marketing mobilny 15 15 2
Identyfikacja wizualna 15 30 45| 7 3
15 0 0 0
lub | lub | lub lub
30| 15| 30 30
60 | 2 5
Pozostate zajecia
C punkty
rodzaj zajeé godz. ECTS
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 8

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023




Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m | et
D | 9
w o N
AlK|L|S|P|2| 3
(o]
Ocena uzytecznosci systemow informacii 15 15 30( Z 2
Public relations 15 15 30 2
Architektura przestrzeni informacyjnych 30 30 E 3
Eyetracking 10 15 25 2
Wizualizacja informacji 2 15 15 1
40 15| 75 130( 2 10
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . /- punkty
zaje¢ w grupach m ECTS
o | o
w LN
3 )
A|K|L|S|P|[5]|3
(o]
Seminarium dyplomowe 3 15 15
15 15
Pozostate zajecia
L punkty
rodzaj zaje¢ godz. ECTS
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 9
Egzamin dyplomowy
punkty
Tematyka ECTS
Egzamin obejmuje tresci ksztatcenia z catego okresu studidéw oraz problematyke ujetg
w pracy dyplomowej 7

Legenda:

* Od semestru Il student dokonuje wyboru kurséw z oferty uczelnianej, a od semestru Ill z oferty INol;
w semestrze |l student wybiera kursy za fgczng sume 8 ECTS, w semestrach IV-V za 5 punktéw ECTS

* E — egzamin, Z — zaliczenie z oceng.

architektura informacji
studia stacjonarne | stopnia
rekrutacja 2022/2023



UNIWERSYTET PEDAGOGICZNY ) .
im. Komisji Edukacji Narodowej Krakdéw, 31 maja 2022 r.
INSTYTUT NAUK O INFORMAC]I
30-084 Krakow, ul. Podchorazych 2

tel. 12 662 61 68

Uchwata Rady Instytutu Nauki o Informacji z dnia 31 maja 2022 roku,
w sprawie zatwierdzenia studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych na rok akademicki

2022/2023

Rada Instytutu Nauk o Informacji zatwierdzita plany studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych
Instytucie Nauk o Informacji na Uniwersytecie Pedagogicznym im. Komisji Edukacji Narodowej

w Krakowie na rok akademicki 2022/2023.

Informacijt

i jewi P
b. iwond’ R«ej[zhgm;?,p«eﬁ
- —7



Krakéw, 01.06.2022 r.
Instytut Nauk o Informacji
Matgorzata Walo
Paulina Gorska

Aleksandra Kretek

Dyrekgcja Instytutu Nauk o Informacji

Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie

Uprzejmie informujemy, ze Samorzad Studencki Instytutu Nauk o informacji zapoznat

sie z planami i programami studiéw na rok akademicki 2022/2023 i nie zgtasza uwag.

Z powazaniem

" Roubino GhI
e P‘WSMV& Qvéveil@&



