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pieczec i podpis dyrektora

Design

Dziedzina sztuki

Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki — 100%

Pierwszy

Ogoblnoakademicki

Studia stacjonarne

180 pkt

Licencjat
Swiadectwo maturalne

Dwuetapowy dodatkowy egzamin wstepny:

I etap:

Ocena prac i predyspozycji kandydata na podstawie okre$lonego parametrami portfolio i
autoreferatu

(portfolio w wersji elektronicznej, w pliku pdf (Maksymalny rozmiar pliku PDF to 100MB)
na indywidualnym koncie kandydata w elektronicznym systemie rekrutacyjnym.

W portfolio przedstawia dokumentacje wlasnych prac rysunkowych, malarskich, ewentu-
alnie pozostalych (fotografia, kolaz, etc) oraz dokumentacje innych prac plastycznych

i projektowych, bedacych dowodem zainteresowania kandydata kierunkiem studiéw

i $wiadczace o jego predyspozycjach)

II etap: rozmowa kwalifikacyjna online:

O przejsciu do drugiego etapu decyduje uzyskanie pozytywnej oceny w I etapie rekrutacji
Rozmowa odnosi sie do przeslanego w pierwszym etapie portfolio, zainteresowan kandy-
data oraz ma na celu zweryfikowanie jego wiedzy w zakresie designu poprzez udzielenie
odpowiedzi na dwa wybrane przez siebie podane wcze$niej, udostepnione dla wiadomosci
kandydata zagadnienia



Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow uczenia sie

zgodnych
Symbol efektu ) L. z Polska Ramg Kwalifikacji
[ F——— Kierunkowe efekty uczenia si¢ Symbol Symbol charakterystyk
charakterystyk II stopniaz
uniwersalnych
1 stopniat
Wiedza
w zakresie historii sztuki, wzornictwa i kultury.
K_Wo1 Ma zaawansowang wiedze z historii sztuki, wzornictwa oraz kultu- |P6U_W P6S_WG
ry. Opanowal rowniez wiedze dotyczaca historycznego
i wspolczesnego wzornictwa. Rozumie problematyke projektowania
we wspodlczesnym Swiecie
K_Woz2 Rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych ~ |P6U_W P6S_WG

specjalnos$ci projektowych i zna publikacje zwiazane
z zagadnieniami projektowania

K_Wo3 Posiada zaawansowang wiedze dotyczaca technik i technologii wy- |P6U_W P6S_WG
korzystywanych przy realizacji prac projektowych

w zakresie wiedzy o czlowieku

K_Woq Posiada narzedzia badawcze pozwalajace prawidlowo definiowaé¢ | P6U_W P6S_WK
potrzeby ludzkie z uwzglednieniem grupy wiekowej, osob niepelno-
sprawnych, starszych i dzieci

K_Wos5 Posiada wiedze z zakresu ergonomii, antropometrii z elementami  |P6U_W P6S_WG
anatomii

K_Wo6 Rozumie role semiotyki we wzornictwie oraz interakcje czlowiek- | P6U_W P6S_WG
przedmiot-interfejs

K_Wo7y Zna i rozumie socjologiczne uwarunkowania wspotczesnego czto-  |P6U_W P6S_WK
wieka oraz rozumie problematyke projektowania we wspolczesnym
Swiecie

w zakresie wiedzy o projektowaniu

K_WoS8 Ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych P6U_W P6S_WK
aspektow zwigzanych z wykonywaniem zawodu projektanta

K_Wo09 | Rozumie mechanizmy rynku i potrzebe wspolpracy projektanta P6U_W P6S_WK
z przemyslem, zna kolejne etapy rozwoju nowego produktu

K_Wio0 Wie, jak projektowaé¢ w duchu zréwnowazonego rozwoju P6U_W P6S_WK

K_Wi1 Posiada wiedze w zakresie barwy i $wiatla oraz psychofizjologii wi- |P6U_W P6S_WG
dzenia

K_Wiz2 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wla- |P6U_W P6S_WK

snoéci przemystowej i praw autorskich

! Zgodnie z zatacznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
7 2016, poz.64)

2 Zgodnie z zalacznikiem do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218).




K_W13 Orientuje sie we wspolczesnych tendencjach zwigzanych P6U_W P6S_WG
z projektowaniem

K_Wig Zna podstawowe zagadnienia z zakresu komunikacji wizualnej P6U_W P6S_WG
i stosuje je w praktyce projektowe;j
w zakresie wiedzy technicznej

K_Wi5 Orientuje sie we wspolczesnych technologiach wytwarzania P6U_W P6S_WG
i produkcji, materialoznawstwie, zna zagadnienia konstrukcyjno-
technologiczne i orientuje sie w dokumentacji techniczne;j.

UMIEJETNOSCI

w zakresie sztuk wizualnych

K_Uo1 Kreatywnie postuguje sie plastycznymi Srodkami wyrazu w zakresie| P6U_U P6S_UW
rysunku, malarstwa oraz ksztaltowania form przestrzennych

K_Uo2 Swiadomie wykorzystuje w swoich dzialaniach artystycznych P6U_U P6S_UW
i projektowych wspolczesne media oraz techniki i formy przekazu P6S_UU
takie jak: foto, video, animacja, poznane techniki komputerowe
w zakresie technik wspomagajacych projektowanie

K_Uo3 Zdobywa i systematycznie doskonali umiejetno$ci w zakresie mode-| P6U_U P6S_UW
lowania przestrzennego: makietowania, prototypowania P6S_UU

K_Uog Postuguje sie umiejetnoSciami wizualizowania i modelowania P6U_U P6S_UW
z wykorzystaniem programoéw do grafiki 2d i 3d stosujgc efektywne P6S_UU
techniki éwiczenia tych umiejetno$ci

K_Uos Potrafi przygotowaé¢ dokumentacje projektowa i graficzng prezen- |P6U_U P6S_UW
tacje projektu i dokumentacje wykorzystujac sprawnie umiejetnosé P6S_UU
tworzenia rysunkéw prezentacyjnych, a nastepnie dokonaé ich pu- P6S_UK
blicznej prezentacji, postugujac sie dostepnymi technikami, w tym
fotografia i wideo.
w zakresie projektowania

K_Uo6 Potrafi kreatywnie odczytywac zalozenia projektowe, na podstawie |P6U_U P6S_UW
ktorych tworzy innowacyjne i eksperymentalne koncepcje oraz po- P6S_UU
dejmuje samodzielne decyzje projektowe dobierajac wlaéciwe
$rodki wyrazu

K_Uo7 Poshuguje sie w §wiadomy sposob narzedziami warsztatu projekto- |P6U_U P6S_UW
wego P6S_UU

K_Uo8 Potrafi tworzy¢ i pracowaé zarowno w grupie skupiajgcej projek- |P6U_U P6S_UO
tantoéw o tej samej specjalnosci jak i w zespole interdyscyplinarnym
wykorzystujac w kompetentny sposéb specjalistow
z poszczegoblnych dziedzin do realizacji zamierzen projektowych

K_Uoog Potrafi komunikowac¢ sie swobodnie (w formie ustnej i pisemnej) |P6U_U P6S_UK
na temat sztuk projektowych oraz wlasnych projektow, rowniez
w jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu opisu
Ksztalcenia Jezykowego

K_U1o Stosuje w projektowaniu zdobytg wiedze w zakresie barwy i §wiatla |P6U_U ggg_g‘g

K_Un Stosuje w projektowaniu i dziataniach artystycznych poznane ma- |P6U_U P6S_UW
terialy i technologie, rowniez rzemieélnicze (papier, ceramike, szklo P6S_UU
itp.), oraz wykorzystuje umiejetnie i doskonali wiedze na temat ich
wlasciwosci i sposobdéw ksztaltowania

K_Ui2 Potrafi uwzgledni¢ kontekst technologiczny w projektowaniu P6U_U P6S_UW




K_U1g

Posluguje sie metodami i procedurami projektowymi laczacymi
aspekty funkcjonalno-ergonomiczne oraz konstrukcyjno-
technologiczne, estetyczne oraz rynkowe

PoU_U

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE

niezalezno$é

K_Ko1

Jest gotow do uczenia sie przez cale zycie, rozwija i podnosi kwali-
fikacje, uzupelnia wiedze

P6U_K

P6S_KR

K Koz2

Samodzielnie potrafi organizowaé prace, posiada wewnetrzng mo-
tywacje by gromadzi¢, analizowac i interpretowaé informacje
z r6znych, pokrewnych designowi obszarow

P6U_K

P6S_KR

K_Ko3g

Rozumie zaré6wno potrzebe niezaleznosci jak i pracy zespolowej;
szanuje autonomie i kompetencje; szanuje autonomie oraz rézne
kompetencje, sprawnie formutuje krytyczng argumentacje.

P6U_K

P6S_KK

uwarunkowania psychologiczne

K_Kog

Wykazuje zdolno$¢ do elastycznego my$lenia, posiada rozwinie-
ta empatie oraz wrazliwo$¢ na problematyke spoleczna, adaptuje
sie do nowych i zmiennych okoliczno$ci.

P6U_K

P6S_KR
P6S_KO

K_Kos

Potrafi kontrolowaé¢ wlasne zachowania, efektywnie korzysta

z wyobrazni, intuicji, kreatywnego my$lenia oraz twoérczego roz-
wiazania probleméw, umie przeciwdzialaé lekom i stresom,
szczego6lnie podczas publicznych prezentacji

P6U_K

P6S_KK

krytycyzm

K_Ko6

Ma $wiadomo$¢ wlasnych mozliwos$ci zwigzanych z samooceng
oraz rozumie role konstruktywnej krytyki

P6U_K

P6S_KK

K_Ko7y

Jest zdolny do podjecia refleksji na temat spolecznych, naukowych
i etycznych aspektow podjetej pracy

P6U_K

P6S_KR

komunikacja spoleczna

K_Ko8

Uczestniczy w aktualnych wydarzeniach branzowych, konkur-
sach, konferencjach lub innych wydarzeniach kulturalnych

P6U_K

P6S_KO

K_Koog

Wykazuje zdolno$é do pracy zespolowej w ramach wspoélnych pro-
jektow i dziatan, umie przeciwdziala¢ konfliktom i negocjowaé wa-
runki wspoétpracy zgodnie z zasadami etyki zawodowej

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR

K_Ki10

Sprawnie organizuje dzialania na rzecz interesu publicznego i
przystepnie prezentuje zadania stosujac technologie informa-
cyjne w prezentacji.

P6U_K

P6S_KO
P6S_KR




Sylwetka ab-
solwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnieni
a zawodowe

Dostep
do dalszych
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna wlasciwa me-
rytorycznie dla tych studiéw

Absolwent kierunku Design posiada wiedze z zakresu sztuk projektowych (design- wzornictwo-
projektowanie produktu) i artystycznych (dziatania wizualne) oraz umiejetnosci projektowe niezbed-
ne do wykonywania zawodu projektanta wzornictwa.

Warsztatowo i artystycznie przygotowany jest zaréwno do podjecia samodzielnej pracy twoérczej, jak
i do pracy w zespotach projektowych. Posiada umiejetnosci i specjalistyczng wiedze w zakresie
projektowania prorynkowego z uwzglednieniem aktualnych trendéw, tendencji oraz prospotecznego
(uniwersalnego), w tym projektowania dla dzieci i os6b z niepetnosprawnosciami. Ponadto jest
réwniez przygotowany do pracy innowacyjnej i badawczej tak, by tworzy¢ projekty podejmujgce
problemy wspétczesnosci.

W pracy bedzie z powodzeniem stosowat zatozenia projektowania zréwnowazonego, z szacunkiem
dla uzytkownika, srodowiska i spoteczenstwa.

Absolwent studiow pierwszego stopnia na kierunku design otrzymuje tytut licencjata. Zdobyta wie-
dza i pozyskane umiejetnosci umozliwiajg mu wykonywanie zawodu projektanta wzornictwa

w ramach zatrudnienia na stanowisku pracownika w biurach projektowych. Umiejetnosci warsztato-
we zdobyte w ramach éwiczen ze sztuk wizualnych pozwalajg na prowadzenie dziatalnosci arty-
stycznej. Absolwent moze réwniez rozpocza¢ wtasng dziatalno$¢ gospodarczg, podejmujgc produk-

cje wyrobow w oparciu 0 wtasne pomysty projektowe.

Kierunek Design przygotowuje absolwentéw do wykonywania zawodu projektanta produktu

w dwodch specjalnosciach- projektowania prospotecznego (uniwersalnego) i projektowania proryn-
kowego oraz do podjecia alternatywnej dziatalnosci artystyczno-projektowej zwigzanej z szeroko
pojetym designem, miedzy innymi z projektowaniem przestrzeni, wnetrz, grafikg uzytkowa oraz
sztuka wizualng. Poprzez zapewnienie wielowymiarowego podejscia do dyscypliny projektowej
absolwenci nabywajg fachowg wiedze dotyczaca zasad ergonomii, metodyki, marketingu produktu,
innowacji i nowych technologii, metod tradycyjnych. Zyskujg umiejetnosci sprawnego postugiwania
sie niezbednymi w projektowaniu programami do grafiki 2d i 3d. Poznajg i wykorzystujg zasady
projektowania zrobwnowazonego. Wykonuja projekty eksperymentalne, poszukujgc nowych mate-
riatldw i mozliwosci ich zastosowania w projektowanych obiektach.

Absolwent otrzymuje tytut licencjata. Jest gotowy do podjecia pracy na stanowisku projektanta

w biurach projektowych, a takze $wiadczenia ustug projektowych lub pracy w oparciu o model
projektant — producent.

Jest ponadto gotowy do prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej, w ramach ktérej kreuje i
realizuje autorskie pomysty z zakresu szeroko pojetego designu, wybranych dziatar artystycznych.
Ukohczenie studiéw pozwala réwniez absolwentom aktywnie uczestniczy¢ we wspétczesnych pro-
cesach spotecznych, poniewaz studia zapewniajg wiedze rozszerzong o kontekst spoteczny, hu-
manistyczny i psychologiczny

Absolwent znaj jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia

Jezykowego Rady Europy.

Absolwent jest przygotowany do rozpoczecia studiéw drugiego stopnia, jednolitych stu-
diéw magisterskich, studibw podyplomowych (gdzie warunkiem pozwalajgcym na zapi-
sania sie jest posiadanie dyplomu ukonczenia studibw wyzszych, co najmniej pierwszego

stopnia-licencjat)

Instytut Sztuki i Designu



PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM

Semestr |

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

E/
ZO | punkt
nazwa kursu sajeé w grupach m 5 pECTSy
o
W SN
A|[K]|L]|S g =
Q
Historia projektowania I 25 25| E 2
Filozofia z elementami estetyki 25 25 2
Dziatania wizualne I 35 35|20 3
Rysunek I 35 35|20 3
Ksztattowanie przestrzenne I 60 60|20 6
Podstawy projektowania kreacyjnego I 60 60|20 6
Techniki modelowania I 30 30 2
Edytory graficzne 30 30 2
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15| 15 1
50 250 15(315| 5 27
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/z K
nazwa kursu . o | PUnkty
zaje¢ w grupach RN ECTS
W S| N
A|[K]|L]|S g 3
(o]
Rysunek prezentacyjny I
Rysunek techniczny I 30 30|20 3
30 30| 1 3
Pozostate zajecia
L, punkty
rodzaj zajec godz ECTS

Szkolenie biblioteczne

Szkolenie z zakresu BHK

Legenda:E = egzamin, ZO = zaliczenie z oceng, - = zaliczenie




Semestr |l

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe

E/
] zo/ | punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m Y aere
o| o
W 20 5
A K L S P g 3
Q
Historia projektowania II 25 25 | E 2
Psychofizjologia widzenia 25 25 | zO 2
Dziatania wizualne II 35 35 | ZO 2
Rysunek II 35 35 | zO 2
Ksztattowanie przestrzenne II 60 60 |zO 4
Podstawy projektowania kreacyjnego II 60 60 |zO 4
Fotografia produktu 30 30 - 2
Komputerowe wspomaganie projektowania I 25 25 - 3
Techniki modelowania II 10 15 25 - 2
60 260 320 6| 23
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/z K
nazwa kursu . o | PUnkty
zaje¢ w grupach m - ECTS
)
W | N
A K L S P g 3
(@]
Jezyk obcy I, poziom B2 40 40 | - 3
Rysunek prezentacyjny I
Rysunek techniczny I 30 30 |20 3
Modut science 15 15 -
40 30 85| 1 7




Semestr Il

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/
ZO | punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m i [
o| 9
W 2%
A K L S P g 3
Q
Historia projektowania III 25 25 | E 2
Metodyka projektowania 25 25 | z0 2
Design zréwnowazony 25 25 | - 1
Komputerowe wspomaganie projektowania II 25 25 | - 1
Materiaty eksperymentalne 25 25 | z0 2
Podstawy komunikacji wizualnej I 30 30 (zO 2
Projektowanie produktu I 60 60 |zO 4
Projektowanie prospoteczne I 60 60 | ZO 4
Projektowanie przestrzeni 50 30 | zo 3
Graficzne sposoby prezentacji projektu 30 30 | - 1
Czlowiek i spoteczenstwo 30 30 |zO 1
105 280 365| 8 23
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/ | punkt
nazwa kursu . m 20 vy
zaje¢ w grupach i /- | ECT
@ [ S
W Q o
A K L S P g 3
(o]
Technologie w designie I Ceramika 70
Technologie w designie I Szkio 90 90 4
Jezyk obcy II, poziom B2 40 40 - 3
Modut kultura fizyczna 30 30 - -
70 1
90 150 7




Semestr IV

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/ | punkt
. zol| vy
nazwa kursu zajeé w grupach m gl s
w 51 N s
A K L S P g 3
Q
Filozofia designu 20 20 | z0 2
Sztuka wspodtczesna 20 20 E 1
Podstawy projektowania uniwersalnego 15 15 - 1
Ergonomia z antropometrig 30 30 E 2
Komputerowe wspomaganie projektowania III 25 25 - 1
Projektowanie produktu II 60 60 |zO 4
Projektowanie prospoteczne II 60 60 | zZO 4
Design eksperymentalny 45 45 | ZO 2
Podstawy komunikacji wizualnej II 30 30 | zZ0 2
Biodesign 30 30 | z0 2
Metodologia teorii sztuki 15 15 - 1
85 15 | 235 335 8| 22
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
nazwa kursu . E/zol/-| punkty
zaje¢ w grupach . ECTS
@
W ) N
S| o
A|lK|L|[S]|P Si 3
(@]
***Technologie w designie II Ceramika
***Technologie w designie II Szkio 20 20 20 4
Jezyk obcy I1I, poziom B2 30 30 E 4
Modut kultura fizyczna 30 30 - -
60 90 150 2 7
Praktyki
. forma
nazwa praktyki godz tyg. |zalicze punkty
e ECTS
Praktyka zawodowa 50 - - 1
1




Semestr V

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/ | punkt
zol| vy
nazwa kursu zajeé w grupach m -
6 =
w S| N S
K L S P|2]| 3
>
Q
Fotografia (dokumentacja fotograficzna) 45 45 - 2
Przestrzen sensoryczna 60 60 | ZO 4
Techniki warsztatowe 20 20 - 2
Komputerowe wspomaganie projektowania IV 30 30 - 2
Komunikacja wizualna I 30 30 | zO 2
20 165 185( 2 12
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E/ | pun
nazwa kursu zaje¢ w grupach - zol | kty
I - |ECT
) O
W 2| N S
K L S P g 3
Q
Seminarium licencjackie 20 20 - 2
Technologie w designie III (papier)
Technologie w designie III (szkto) 60 60 Z0 4
Pracownia intermedialna A
Pracownia intermedialna B 45 45 | 20 4
Pracownia I, II, III, IV
obligatoryjnie wybor 2 z 4 pracowni: 60 60 | zO 4
. projektowanie produktu
e projektowanie prospoteczne
. produkt eksperymentalny
. projektowanie przestrzeni 60 60 Z0 4
225( 20 245 | 4 18

10



Semestr VI

Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
E/
nazwa kursu zajec¢ w grupach M1 _ [ZO|punkty
W g ﬁ I- | ECTS
AlK|L|S]|P|Z]3
Q
Prawo Autorskie 10 10 | - 1
Autoprezentacja 10 10 - 1
Marketing produktu z elementami przedsiebiorczosci 20 20 | - 2
Pracownia barwy i $wiatta 30 30 |zO 3
Komunikacja wizualna II 30 30 |zO 2
40 60 110 3 9
Kursy do wyboru (praca dyplomowa)
godziny kontaktowe
k m =/ punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach . -
JeC W omp > | 3 ECTS
W L | N
S | o
A K L S|P g 3
Seminarium licencjackie 25 25 | - 3
Pracownia dyplomowa I 90 90 | - 9
Pracownia dyplomowa II 90 90 - 9
Pracownia dyplomowa III 90 90 - 9
Pracownia dyplomowa IV 90 90 - 9
90 | 25 115( - 12
Egzamin dyplomowy
Punkty
Tematyka
Y ECTS
Licencjacka praca dyplomowa. Wymagania dotyczace licencjackiego projektu dyplomowego oraz
9

egzaminu dyplomowego.

Praca licencjacka jest realizowana w 6 semestrze. Student wykonuje prace samodzielnie, pod opiekg
merytoryczng promotora. Praca dyplomowa realizowana jest w dyscyplinie sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki w pracowniach dyplomowych: projektowanie produktu, projektowanie
prospoteczne, projektowanie przestrzeni, oraz projektowanie komunikacji wizualnej.

Licencjacka praca dyplomowa sktada sie z czesci teoretycznej i praktycznej. Czesc¢ teoretyczna: praca
pisemna. Temat pracy powinien by¢ zwigzany z czescig praktyczng, stanowic teoretyczng podbudowe
rozwigzywanego problemu projektowego. Czes¢ praktyczna: projekt. Problem projektowy, bedacy
tematem pracy student wybiera w uzgodnieniu z promotorem. Projekt dyplomowy powinien sktadac sie z
modelu, prezentacji ukazujacej idee i zatozenia projektu oraz opisu zawierajgcego dokumentacje
rozwoju projektu.

Obrona pracy licencjackiej skfada sie z: wypowiedzi dyplomanta prezentujacej temat pracy, zatozenia i
rozwigzania projektowe, zapoznania sie dyplomanta z recenzjami swojej pracy oraz odpowiedzi na
pytania komisji egzaminacyjnej.

Projekt licencjacki ma by¢ sprawdzianem umiejetnosci studenta $wiadczacych o swiadomosci tworczej i
inwencji wlasnej autora. Praca dyplomowa winna by¢ wykonana na wysokim poziomie artystycznym z
duza biegtoscig techniczng swiadczacg o sprawnosci zawodowej dyplomanta.
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