KOREKTA DO PLANOW STUDIOW Z DNIA 08.09.2022

PROGRAM STUDIOW WYZSZYCH

ROZPOCZYNAJACYCH SIE W ROKU AKADEMICKIM
2020/2021

data zatwierdzenia przez Rade Instytutu

pieczec¢ i podpis dyrektora

Studia wyzsze
na kierunku ARCHITEKTURA INFORMACJI

Dziedzina/ly nauki spoteczne

Dyscyplina  nauki o komunikacji spotecznej i mediach — 75%
wiodgca

(% udziat)
Pozostate  sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki — 25%
dyscypliny
(% udziat)
Poziom studia | stopnia
Profil praktyczny

Forma
prowadzenia

niestacjonarne
Specjalnosci —
Punkty ECTS 180

Czas realizacji .
6 semestrow

(liczba
semestréow)
Uzyskiwany
tytut licencjat
zawodowy
O przyjeciu na studia decyduije:
Warunki - w przypadku nowej matury wynik egzaminu maturalnego z jezyka polskiego
przyjecia (poziom podstawowy lub poziom rozszerzony — czes¢ pisemna);
nastudia - W przypadku starej matury konkurs Swiadectw; $rednia z wszystkich ocen

Z jezyka polskiego i historii zapisanych na swiadectwie dojrzatosci.



Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektéw uczenia sie

zgodnych
z Polskg Rama Kwalifikacji
Symbol efektu . . Symbol
kierunkowego Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol charakterystyk I
charakterystyk stopniaZ
uniwersalnych P
| stopnial
WIEDZA
K_wo01 Ma uporzgdkowang wiedze z architektury | P6U_W P6S_WG

informaciji oraz jej relacji z dziedzinami
pokrewnymi — w tym z teorii komunikacji
wizualnej, ergonomii — zorientowang na
dziatania praktyczne.
K_W02 Ma szczegdtowg wiedze w zakresie: P6U W P6S WG
terminologii i teorii i metod tworzenia
uzytecznych oraz wyszukiwalnych
komunikatow (tekstéw, grafik) na potrzeby
Internetu. Orientuje sie w zakresie
aktualnych trendow zwigzanych
Z projektowaniem przestrzeni
informacyjnych i wizualizacjg danych
w dziatalnosci kulturalnej, medialne;j
i promocyjne;.
K_WO03 Ma wiedze teoretyczng i praktyczng P6U W P6S WG
w zakresie systemdw organizaciji
i zarzadzania informacjg oraz wiedzg
w dziatalnosci kulturalnej
i gospodarczej.
K_Wo04 Orientuje sie w zakresie aktualnych P6U_W P6S_WG
trendéw zwigzanych z projektowaniem
przestrzeni informacyjnych i wizualizacja
danych w dziatalnosci kulturalnej,
medialnej i promocyjne;.
K_W05 Wykazuje znajomosé metod i technik P6U_W P6S_WK
projektowania graficznego i wizualnego
oraz stosowania technologii cyfrowej do
realizacji zadan projektowych.
K_WO06 Orientuje sie w zakresie ustawodawstwa P6U W P6S WK
zwigzanego z ochrong wtasnosci
przemystowej i intelektualne;j.
K_WQ07 Ma wiedze na temat architektury P6U W P6S_WG/K
systemow informacyjnych, takich jak: bazy
danych, systemy typu big data,
zintegrowanych systeméw zarzadzania
trescig, intranetow.

! Zgodnie z zalgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.

z 2016, poz.64).

2 Zgodnie z zatacznikiem do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218).



K_U01

K_U02

K_U03

K_U04

K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

K_KO01

K_K02

UMIEJETNOSCI

Wyszukuje, analizuje, ocenia,
selekcjonuje, dokonuje syntezy informaciji
wykorzystujgc réznorodne zrodta, techniki
| strategie.
Potrafi przeprowadzi¢ badania z udziatem
uzytkownikow wykorzystujgc wtasciwe
metody i narzedzia oraz wycigga¢ wnioski
na podstawie pozyskanych informacji na
potrzeby wiasnych projektow.
Posiada umiejetnosc stosowania
odpowiedniej stylistyki projektu dla
wyrazenia okreslonego komunikatu oraz
potrafi projektowac grafike
z uwzglednieniem interaktywnosci
I zastosowaniem odpowiednich technik
informacyjno-komunikacyjnych.
Umie formutowac i argumentowac wiasne
poglady i idee w istotnych sprawach
spotecznych i zawodowych na podstawie
merytorycznie uzasadnionych danych
w réznorodnych postaciach opierajgc sie
na rozmaitych zrédtach informacii.
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ w jezyku
polskim i obcym prezentacje projektu
przedstawiajgcego wyniki analiz,
propozycje i wnioski dotyczagce badan
i analizy przestrzeni informaciji.
Potrafi wykonywac projekty na
odpowiednio wysokim poziomie
estetycznym i funkcjonalnym
z wykorzystaniem odpowiedniego
oprogramowania.
Potrafi wspoétpracowaé w zespole, a takze
organizowac¢ prace takiego zespotu.
Pogtebia swoje profesjonalne umiejetnosci
w oparciu o zrodta informacji nt. trendow
i rozwoju form komunikacji spotecznej
i medialnej, a takze w zakresie przepiséw
prawa odnoszacych sie do dziatalnosci
zawodowej.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest zdolny do efektywnego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji,
zdolnosci twérczego i samodzielnego
mys$lenia w kontekscie dgzenia do celow
zawodowych. Propaguje teze, iz
technologia informacyjna powinna stuzy¢
spoteczenstwu, a zadaniem architektow
informacji jest utatwi¢ ludziom dostep do
informacji w celu zaspokajania rozmaitych
potrzeb.
Wykazuje otwarto$¢ wobec nowoczesnych
technologii w upowszechnianiu informacji
i wiedzy oraz aktywnosc¢ w dgzeniu do
utatwienia dostepu do zasobow
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K_KO03

K_KO04

Sylwetka
absolwenta

informacyjnych, mysli i dziata w sposéb

przedsiebiorczy.

Uczestniczy w rozwoju dyscypliny i profesji  P6U_K P6S_KR
poprzez udziat w réznych inicjatywach

zwigzanych z aktywnoscig kulturalng oraz

rozwojem regionu.

Potrafi adaptowac sie do nowych P6U_K P6S KR
i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz

pracowaé w stresie, a takze mysleé

i dziata¢ w sposo6b innowacyjny

i kreatywny. Ma swiadomos¢ znaczenia

procesow projektowania architektury

przestrzeni informacji i wizualizacji dla

rozwoju spoteczehstwa informacyjnego

oraz rozwoju komunikacji i mediéw.

Absolwent studidw | stopnia posiada ogdlng wiedze z obszaru nauk
humanistycznych, uzupetniong o elementy wiedzy z obszaréw nauk spotecznych
i artystycznych stanowigcych podstawe dla podejmowania praktycznych dziatan
odnoszgcych sie do procesow zachodzgcych
w spoteczenstwie informacyjnym i gospodarce opartej na wiedzy, a takze
umiejetnosci do wykorzystania specjalistycznych technologii informacyjno-
komunikacyjnych i narzedzi spotecznosciowych w nauce, gospodarce,
administracji, kulturze, edukacji i mediach. W szczegolnosci uzyskuje wiedze
z zakresu nauki o informacji (informatologii), psychologii spotecznej, teorii
komunikacji wizualnej i sztuki projektowania oraz teorii symbolu i koloru, nauki
o kulturze i mediach, zarzadzania i marketingu. Legitymuje sie nastepujgcymi
umiejetnosciami:

1. projektowania przestrzeni informacyjnych poprzez zastosowanie m.in.:

analizy, selekcji i organizacji informacji na podstawie cech formalnych

i tresciowych, opracowywania systemow wyszukiwawczych;

2. projektowania funkcjonalnego, estetycznego i atrakcyjnego graficznie

komunikatu wizualnego, uwzgledniajgcego zasady ergonomii, dla

mediéw tradycyjnych i cyfrowych;

3. prowadzenia badan i analiz w zakresie jakosci systemdw i Srodowisk

informacyjnych, znajdujgcych sie w przestrzeni cyfrowej i rzeczywistej na

réznych etapach projektowania i wdrozenia; testowania funkcjonalnosci

systemoéw informacyjnych z udziatem uzytkownikéw i na podstawie

zrédet statystycznych.
Absolwent wie, jak dobierac i postugiwac sie wtasciwymi metodami, technikami
oraz oprogramowaniem, a takze cyfrowymi Srodkami komunikacji w trzech
wymienionych obszarach. Absolwent zna pojecia i prawa z zakresu ochrony
wiasnosci intelektualnej i artystycznej oraz jest swiadomy konieczno$ci
pogtebiania wiedzy i elastycznego funkcjonowania w srodowisku zawodowym.
Jest przygotowany do wspétpracy w ramach zespotéw badawczo-projektowych
oraz z przedstawicielami nauki, biznesu i edukacji. Absolwent jest swiadomy
istotno$ci postugiwania sie odpowiednimi strategiami i metodami projektowania,
badania, analizowania i wizualizowania przestrzeni informacyjnych dla rozwoju
spofeczenstwa informacyjnego. Uznaje i propaguje poglad, iz misjg architektury
informacji jest humanizowanie technologii, ktérej zadaniem powinno by¢
utatwianie zycia cztowiekowi, poprzez efektywne wykorzystanie jej osiggnie¢ do
zaspokajania codziennych potrzeb spoteczenstwa. W zaleznosci od wybranego
bloku przedmiotow posiada specjalistyczng wiedze z zakresu wizualizacji
informaciji, architektury stron internetowych.



Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnieni
a zawodowe

Dostep
do dalszych
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna wiasciwa
merytorycznie dla tych studiéw

Celem studiéw jest uzyskanie kwalifikacji i kompetencji uprawniajgcych do
podjecia pracy w zawodach: architekta informacji, projektanta grafiki
i multimediow, specjalisty od uzytecznosci, specjalisty od zarzgdzania informacja.
Istotnym celem studiow jest rozwiniecie kreatywnosci niezbednej do intensywnej
dziatalnosci projektowej takze w formie dziatalnosci gospodarczej.

Kierunek Architektura informacji przygotowuje do pracy w sektorach
administracji publicznej i panstwowej, biznesie, organizacjach spotecznych,
politycznych, fundacjach, stowarzyszeniach, mediach, instytucjach kultury,
placéwkach naukowych i oswiatowych oraz innych zajmujgcych sie planowaniem
i projektowaniem przestrzeni i systemow informacyjnych, badaniem i analizg ich
jakosci, zdobywaniem, przetwarzaniem i organizacjg informacji elektroniczne;j.

Absolwent uzyskuje prawo do dalszej nauki na studiach Il stopnia.

Instytut Nauk o Informacji



ARCHITEKTURA INFORMACJI
PLAN STUDIOW W UKLADZIE SEMESTRALNYM
studia | stopnia niestacjonarne

JEDNORAZOWA KORETKA Z DNIA 08.09.2022 ROKU

SEMEST V-VI
Semestr |
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne
godziny kontaktowe
E punk
t
nazwa kursu sajet w grupach m /- EéT
o | 2
w 2 | N S
A|lK]|]L|[S]|P g 3
(o]
Ochrona wtasnosci intelektualnej 15| 15 1
Komunikacja spoteczna i medialna 1 9] 9 18 3
Historia informaciji i form przekazu 9( 18 27| 1 5
Teoria architektury informaciji 9 9 2
Teoria komunikacji wizualnej 9 9 2
Nauka o informacji 9( 18 27| 1 5
Wspobtczesny rynek medidw 9 9 2
Zrédta informagii 15 15 1
Architektura publikaciji 6 18 24 4
Metodologia badan internetowych 9 18 27|z 5
69| 45 51 15 | 180 30

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021




Semestr Il
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m B
D | 9
w 2
A|lK|L|S|P|2]|3
(o]
Metody pracy w zespole projektowym 9| 18 27 5
Strategie projektowania architektury informacji 9 18 271 1 5
Podstawy prowadzenia biznesu 9| 18 27 5
Zrédha inspiracji w pracy architekta 9 9 18 3
i projektanta informacji
Komunikacja spoteczna i medialna 2 9 9 1
Organizacja informacji 18 18| 1 5
Wybrane zagadnienia z e-commerce 9 9 1
Technologia przetwarzania dokumentéw cyfrowych 18 18 3
45| 45| 45| 18 153( 2 28
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k h = punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupac 3
Jec WOTp m(_ |~| Ects
© | o
w LN
AlK|L|S|PI[Z]3
(o]
Modut jezyk obcy 1 30 30 2
30 30 2
Pozostate zajecia
L punkty
rodzaj zaje¢ godz. ECTS
Szkolenie BHP 4 0
Szkolenie biblioteczne 0
Projektowanie wiasnej sSciezki edukacji i kariery 2 0
zawodowej
0

Semestr Il

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021




Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m B
o | @
w 2K
K|lL|[S]|P|[2]3
(o]
Badanie uzytkownikéw informacii 9 18 27 1 5
Warsztat projektanta grafiki 18 18 3
Humanistyczne aspekty Internetu 9 9 2
Webwriting 9 18 27 5
Pozycjonowanie serwisow internetowych 9 18 27| Z 5
36 36| 36 108 20
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k = punkty
nazwa kursu zaje¢ w grupach L
Jec WOTp mi_ || Ects
D | D
w o | N
3 (¢’)
KlL|[S]|P|3]3
(o]
Modut jezyk obcy 2 25 25 2
25 25 2
Oferta INol — student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS
Projektowanie grafiki dla Internetu 9 18 27| Z 4
Zagadnienia typografii 9 9 2
i projektowania znaku
Zarzadzanie informacja 9 18 27| Z 4
Systemy nawigacji i etykietowania 18 18 4
Strategie pozyskiwania informacji 9 9 2
0 36 45| 2 8
lub lub lub
9 45 54
lub
18

architektura informaciji

studia niestacjonarne | stopnia

rekrutacja 2020/2021




Semestr IV
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m B
D | 9
w 2
A|lK|L|S|P|2]|3
(o]
Web design 9 18 27| Z 3
Etyczne i prawne problemy rozpowszechniania 9 9 18
informacji
Projektowanie wizualne 1 9 18 27| Z 3
27 9| 36 72| 2 7
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k E punkty
nazwa kursu el L
zaje¢ w grupach m_ / ECTS
® | O
w 2
A|lK|L|S|P|2]|3
(o]
Seminarium dyplomowe 1 15 15 3
Modut jezyk obcy 3 25 25
25 15 40 5
Oferta INol — student wybiera kursy za 8 pkt. ECTS
Fotoedycja 18 18 4
Wizualizacja danych, informaciji 9 18 27| Z 4
i wiedzy
Wspétczesny jezyk medidow 9 9 2
Ekologia informacji 9 9 2
9 27 36| 1 8
lub lub lub
18 36 45
Pozostale zajecia
L punkty
rodzaj zaje¢ godz. ECTS
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 10

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021



Semestr V
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m B
D | 9
w 2
A|lK|L|S|P|2]|3
(o]
Projektowanie wizualne 2 6 18 24 3
Responsive Web Design 6 18 24| Z 3
Systemy wyszukiwania informacji 9 9 18 1
Repozytoria cyfrowe 9 9 1
21 9| 45 75| 2 8
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
k E punkty
nazwa kursu el L
zaje¢ w grupach mi_ / ECTS
® | O
w L | N
= (¢’)
AlK|L|S|P|2]|3
(o]
Seminarium dyplomowe 2 8 8
Modut jezyk obcy 4 30 30| 1
30 8 38| 1
*KOREKTA
Oferta INol — student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS
Grafika uzytkowa 9 18 27| Z 3
Teoria symbolu i koloru 9 9 2
Systemy-zarzadzania-trescig 18 i8 2
Identyfikacja wizualna przestrzeni informaciji 9 18 27| Z 3
18 18 36| 2 3
Pozostale zajecia
rodzaj zajeé godz. Féug.llfg
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 10

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021




Semestr VI
Zajecia dydaktyczne — obligatoryjne

godziny kontaktowe
= punkty
nazwa kursu zajeé w grupach m B
D | 9
w L | N
= @
A|lK|L|S|P|2]|3
(o]
Architektura nowych mediow 9 9 2
Ocena uzytecznosci systeméw informacji 9 9 18| Z 2
Public relations 9 9 18 2
Architektura przestrzeni informacyjnych 18 18| 1 3
Podstawy eyetrackingu 6 9 15 1
24 9| 45 78| 3 10
Kursy do wyboru
godziny kontaktowe
E
nazwa kursu . /- punkty
zaje¢ w grupach i ECTS
W 8 | N
AlK|L|S|PI[Z]3
(@]
Seminarium dyplomowe 3 7 7
7 7
Pozostale zajecia
D, punkty
rodzaj zajeé godz. ECTS
Praktyka zawodowa ciggta/nieciggta (8 tygodni) 9
*KOREKTA
Oferta INol — student wybiera kursy za 5 pkt. ECTS
Systemy zarzadzania trescig 18 18 2
18 18 2

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021




Egzamin dyplomowy

Tematyka pELérlll_(éy
Egzamin obejmuje tresci ksztatcenia z catego okresu studiow oraz problematyke ujetg
w pracy dyplomowej 7

Legenda:
* Od semestru Il student dokonuje wyboru kurséw z oferty uczelnianej, a od semestru Ill z oferty INol;

w semestrach IlI-IV student wybiera kursy za tgczng sume 8 ECTS, w semestrze V za 5 punktow ECTS.
* Dla wyktadéw oraz seminariéow dyplomowych dopuszcza sie forme zdalng.
* Z — zaliczenie z oceng

architektura informaciji
studia niestacjonarne | stopnia
rekrutacja 2020/2021



Krakéw, 8 wrzednia 2022 r.

Uchwata Rady Instytutu Nauki o Informacji z dnia 8 wrzesnia 2022 roku,

w sprawie jednorazowej korekty planow studiow:

e

Zarzadzanie informacjg i publikowanie cyfrowe studia | stopnia stacjonarne 2021/2022
sem. -1V

Architektura informacji studia | stopnia stacjonarne 2021/2022 sem. IlI-IV
Architektura informacji studia | stopnia stacjonarne 2020/2021 sem. V-VI

Architektura informacji studia | stopnia niestacjonarne 2020/2021 sem. V-VI

Rada Instytutu Nauk o Informacji zatwierdzita jednorazowg korekte planu studiéw w Instytucie

Nauk o Informacji na Uniwersytecie Pedagogicznym im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie na rok

akademicki 2022/2023.
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