Zalacznik Nr 3 do Zarzadzenia Nr RD/Z. 0201-............. /19

27 LUT. 2019

Zatwierdzony przez Rade Wydziatu w dniu ... 2L 5l S0

pieczec¢ wydziatu

PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH

| Nazwa studiow Innowacyjne metody ksztatcenia algorytmicznego
Liczba semestréw 2 Liczba punktéw ECTS 30
Dziedzina/dziedziny w ktdérych prowadzone jest ksztaicenie Dyscyplina/dyscypiiny w kidrych
prowadzong jest ksztaicenie

| Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych Informatyka

I. WARUNKI PRZYJECIA NA STUDIA (w tym dodatkowe wymagania)

Kierunek/specjalnoé¢: dowolny. Posiadany tytut zawodowy: co najmniej licencjat. Wymaganie podstawowe
umiejetnosci | wiedza zwiazane z obstugg komputera i ustug internetowych (e-mail, www itp.). O przyjeciu na studia
decyduje kolejnoé¢ zgtoszen.

II. KWALIFIKACJE I UPRAWNIENIA UZYSKANE PO UKONCZENIU STUDIOW
PODYPLOMOWYCH

Charakterystyka kwalifikacii czastkowych uzyskanych po ukonczeniu studiow podyplomeowych
Doskonalace w zakresie:
Aktualizacji i podniesienia kompetenciji stuchaczy studiéw podyplomowych w zakresie wiedzy i umiejetnosci z obszaru
wykorzystania elementéw algorytmiki i programowania w pracy nauczyciela. Studia umozliwig réwniez rozwinigcie
umiejetnoéci samoksztatcenia w nowych obszarach i efektywnej pracy w trybie zdalnym.
Stuchacze poznaja mozliwosci wykorzystania elementéw algorytmiki i programowania na poszczegdinych etapach
edukacyjnych, poczawszy od przedszkolnego i wczesnoszkolnego (klasy I-III szkoty podstawowej) az po klasy
maturalne. Stuchacze podczas zajeé¢ wezma udziat w szkoleniach z mozliwosci wykorzystania z wykorzystania prostych
| programdw algorytmicznych, przygotowania i wykorzystania materiatéw dydaktycznych oraz multimedialnych narzedzi
{ rozrywkowo-edukacyjnych (tablice multimedialne, zestawy do konstruowania i programowania robotéw, kontrolery
i ruchu, naturalne interfejsy uzytkownika etc).
Zajecia prowadzone beda w systemie blended-learning (¢éwiczenia stacjonarne beda wspomagane dodatkowymi - e-
learningowymi) z wykorzystaniem narzedzi ICT.

wigzane z posiadanymi kwalifikacjami




Efekty uczenia sie dia studiéw podyplomowych

WIEDZA i
wot Zna fachowa terminologie w zakresie logiki, algorytmiki i jezykéw programowania. 1
w02 Zna narzedzia, metody i formy pracy z dzieckiem na réznych etapach edukacyjnych. ’
UMIEJETNOSCI
11433 Potrafi stworzy¢ algorytm do zadanego problemu, utworzy¢ do niego schemat blokowy, a nastgpnie

zaimplementowaé go w dowolnym jezyku programowania. |
|
ugc2 Potrafi wykorzysta¢ wspétczesne narzedzia ICT w pracy dydaktycznej i w procesie samoksztatcenia. i

uo3 Przygotowuje pomoce dydaktyczne z wykorzystaniem nowoczesnych narzgdzi rozrywkowo-edukacyjnych

jak np. roboty edukacyjne, kontrolery ruchu, graficzne $rodowiska programistyczne itp.

Potrafi na bazie zdobytej wiedzy i umiejetnosci wprowadzi¢ innowacje w obszarze prowadzonych przez
uc4 niego przedmiotéw — niekoniecznie informatycznych.

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Ko1 Ma éwiadomogé koniecznoéci wprowadzenia innowacji w edukacji na wszystkich jej etapach. Wie jakie |
wymierne korzysci sa wynikiem krzewienia kompetencji informacyjno-komunikacyjnych wsréd miodziezy. |

K02 Potrafi pracowac w zespole i rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektami, ktére sa
realizowane wieloetapowo.

|
i
|
KOC3 |
Potrafi wykorzystywaé narzedzia i techniki ICT w pracy zawodowej w celu jej usprawnienia, w l
szczegblnosci w zakresie zdobywania nowych kompetencji, nieszablonowymi metodami i przekazywania

ich swoim podopiecznym.

III. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

IV FORMY SPRAWDZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE (matryca efektéw uczenia sie )
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PLAN STUDIOW
emestr 1
zzjecia dydaktyczne
[
: godziny kontaktowe
|
| E/
i unk
' nazwa kursu 2ajaé w grupach 5 % pECTéy
| ¥ g|8
| 3. |- ®
K L S P (5|3
Q
Wstep do algorytmiki 10 10 20| - 3
Wstep do programowania 20 20| - 3
Gry i zabawy algorytmiczne 10 10} = 1
Wizualne jezyki programowania 20 20| - 3
Metodyka nauczania programowania 20 20| - 3
Jezyki programowania 1 10 20 30| - 3
20 100 120 16
pozostate zajecia
f
|
rodzaj zajec¢ godz. | tyg. pgg_!;sty
semestr 2
zajecia dydaktyczne
godziny kontaktowe
E/
nazwa kursu o : = | punkty
: zajec¢ w grupach m ECTS
; ; a3
w R
Kltvi|stepl|E]3
o
Projektowanie i programowanie robotéw edukacyjnych 30 30 3
Jezyki programowania 2 10 30 40 4
Multimedialne narzedzia rozrywkowo - edukacyjne 15 15 1
| Zaawansowane $rodowiska programistyczne 20 20 3
‘;TIK w nauczaniu 10 10 20 3
20 105 125 14




pozostate zajecia

rodzaj zajec

godz.

tyg.

punkty
ECTS

kod grupy
zajec¢

Informacje uzupetniajgce

1) rozktad ,éwiczen praktycznych w szkole” na:
. zajecia praktyczne (godziny zajec z uczniami/wychowankami

w szkole/placowce)

. zajecia teoretyczne (analizy merytoryczno-dydaktyczne hospitowanych

zajec)
zajecia

v semestr nazwa kursu i
S el . B
2) praktyki zawodowe pedagogiczne
| { godziny zaje¢
! semestr | nazwa praktyki ty z ucz./wych.

“ (rodzaj i zakres oraz miejsce realizacji) 9. -
| ; razem | prow.
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3) praktyki zawodowe (pozapedagogiczne)
I B semestr nazwa prakt;i;i_ L § A T
: e e St (rodzaj i zakres oraz miejsce realizacji) = tyg 900724

termin i system
realizacji praktyki

termin i system
realizacji praktyki



