1. Nazwa kierunku: KOMUNIKACJA WIZUALNA

2. Dziedziny i dyscypliny, do ktorych jest przyporzadkowany kierunek:

Zgodnie z rozporzadzeniem Zgodnie
MNIiSW z dnia 8 sierpnia 2011 r. | z rozporzadzeniem MNiSW
z dnia 20 wrze$nia 2018 r.
Obszar nauki Obszar sztuki Brak obszaru
Dziedzina ziedzina sztuk plastycznych Drziedzina sztuki
Dyscyplina Sztuki projektowe 95% Sztuki plastvezne 95%
wiodaca i konserwacja
dzief sztuki
Pozostale Nauki o sztuce 5% Nauki o sztuce 5%
dyscypliny

3. Sylwetka absolwenta

Absolwent potrafi projcktowaé¢ formy uzytkowe w obszarach: projecktowania identyfikacji
wizualnych (logo, wizerunek marek), projektowania publikacji (ksiazki, czasopisma,
e-booki), projektowania informacji (infografiki, systemy oznaczen w przestrzeni publicznej),
projektowania interfejsow (aplikacje, strony www), projektowania opakowan 1 prezentacji
produktéw (reklama). Potrafi projektowa¢é z przeznaczeniem do druku i na ckrany.

Umiejetnosci absolwenta koncentruja si¢ wokot projektowania dwuwymiarowego (2D).
Projektuje z wykorzystaniem wspolczesnych cyfrowych narzgdzi do tworzenia i przetwarza-
nia obrazu: wektorowych, bitmapowych, wizualizacji 3D. Korzysta z r6znorodnych $rodkow
wizualnych, z obrazow, liter i znakow. Potrafi projektowac¢ rowniez formy ruchome 1 interak-

tywne.

Absolwent posiada umiej¢tnosci tworcze: praktyczne 1 teoretyczne, niezbedne do realizacji
autorskich projektow z zakresu komunikacji wizualnej, w ktorych wazny jest zarowno prze-
kaz tresci jak 1 estetyka.

Absolwent posiada wiedze¢ o przesztym i aktualnym projektowaniu wizualnym (2D). Zna inter-
dyscyplinarne zagadnienia wspolczesnej kultury wizualnej zwiazane z praktyka projektows.

Absolwent posiada kompetencje umozliwiajace prace jako samodzielny projektant oraz
w zespole, w studiu projektowym, agencji reklamowej, wydawnictwie, agencji interaktywne;j.
Absolwent zna jezyk obcy na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezy-
kowego Rady Europy. Absolwent jest przygotowany do podjecia studiow drugiego stopnia.

4. Cel studiow

Celem studiow jest uzyskanie wiedzy i umiejgtnosci z zakresu komunikacji wizualnej, a przez
to przygotowanie do praktyki tworczego projektowania zorientowanego na przekaz tresci
w obszarach: projektowanie identyfikacji wizualnych, projektowanie publikacji, projektowa-
nie informacji, projektowanie interfejsow ekranowych, projektowanie opakowan i prezentacji
produktow. Zagadnienia studiow koncentruja si¢ wokol projektowania dwuwymiarowego
(2D) szczegodlnie w aspektach: estetycznym i1 komunikacyjnym. Celem studiéw jest ksztatto-
wanie indywidualnej postawy i §wiadomosci tworczej, a takze przygotowanie absolwentow
do pracy zawodowej, oraz umozliwienie im rozpoczecia studiow drugiego stopnia.




5. Kierunkowe efekty uczenia si¢ i ich odniesienie do efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Nazwa kierunku studiow: KOMUNIKACJA WIZUALNA
Poziom studidow: studia pierwszego stopnia
Profil ksztalcenia: ogdlnoakademicki

Symbol efektu
kierunkowego

Kierunkowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ zgodnych

z Polskg Ramg

Kwalifikacji

Symbol
charakterystyk
uniwersalnych

I stopnia

Symbol
charakterystyk
I1 stopnia

WIEDZA

K_WO0l

Posiada wiedz¢ o przesztym i aktualnym
projektowaniu wizualnym (2D) zorientowanym
na przekaz tresci, w szczegolnosci o mediach
wykorzystujacych pismo, obraz, znak.

P6U W

P6S WG

K_W02

Zna podstawowe zagadnienia zwigzane
z komunikacja, informacja i ich mediami
w kontekscie praktyki projektowey.

P6U_W

P6S_WG

K_WO03

Posiada wiedz¢ o formalnych, estetycznych.
strukturalnych, znaczeniowych

1 funkcjonalnych elementach wizualnego
utworu projektowego.

P6U_W

P6S_WG

K_W04

Zna wspolczesne narzedzia i technologie
tworzenia 1 przetwarzania obrazu,

w szczegolnosci cyfrowe techniki obrazowania
wektorowego 1 bitmapowego, wizualizacji 3D,
oraz techniki do efektow kinetycznych

1 interaktywnych.

P6U W

P6S_WG

K_WO05

Zna teorig 1 estetyke kultury wizualnej, rowniez
w odniesieniu do czlowieka, postrzega mysl
humanistyczng i spoteczng w powiagzaniu

z praktyke tworcza.

P6U_W

P6S WG

K_WO06

Zna zagadnienia dziatalnosci projektowej
w jej podstawowych prawnych, finansowych
i rynkowych aspektach.

P6U_W

P6S WG

UMIEJETNOSCI

K_UO01

Posiada 1 rozwija umiejetnosci warsztatowe

1 kompetencje twdrcze niezbedne do realizacji
roznorodnych, oryginalnych 1 autorskich
utworow o charakterze dziela plastycznego
stuzacych do komunikacji wizualnej.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UU

K_U02

Potrafi zaprojektowac warstwe wizualng

w powiazaniu z trescig 1 funkcja, wizualizuje
informacje w formach przeznaczonych

do druku i na ekrany.

P6U_U

P6S UW

K_U03

Potrafi projektowac utwory o charakterze
dwuwymiarowym (2D) szczegolnie w ich
aspektach: estetycznym i komunikacyjnym.

P6U_U

P6S_UW




K_U04

Potrafi projektowac¢ z wykorzystaniem
cyfrowych technik tworzenia

i przetwarzania obrazu: wektorowych,
bitmapowych, wizualizacji 3D, oraz technik
do efektow kinetycznych i interaktywnych.

P6U U

P6S_UW

K_U05

Potrafi projektowa¢ kompleksowe formy
uzytkowe w obszarach: projektowanie
identyfikacji wizualnych, projektowanie
publikacji, projektowanie informacji,
projektowanie interfejséw ekranowych,
projektowanie opakowan i ekspozycji
produktoéw.

P6U U

P6S UW

K_U06

Idee i opracowania projektowe potrafi
dokumentowac¢ i przedstawia¢

w rdznorodnej formie: prezentacji materiahi
wizualnego, opisu, wystapienia publicznego.

P6U U

P6S UW

K_U07

Postuguje si¢ jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Je-

zykowego Rady Europy i korzysta w tym jezy-
ku z terminologii z zakresu sztuki.

P6U_U

P6S UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K KOl

Cechuje si¢ samodzielnoscia w pracy
projektowej, wykazuje si¢ postawa
niezaleznego tworcy wykorzystujac swoj
indywidualny potencjat.

P6U K

P6S KK

K K02

Posiada kompetencje umozliwiajace prace jako
samodzielny projektant oraz w zespole, we
wspdtpracy ze specjalistami z innych dziedzin.

P6U_K

P6S_KR

K_K03

Jest przygotowany do rozwijania swoich
kompetencji tworczych, zdobywania

1 poszerzania wiedzy oraz umiejetnosci,
szczegOlnie w warunkach zmieniajacego sie
otoczenia, przemian spotecznych, kulturowych,
estetycznych i technologicznych.

P6U K

P6S KK

K_K04

Jest zdolny do krytycznej refleksji na tematy
kreacji, projektowania i kultury wizualnej,
w dyskursie estetycznym, spotecznym

1 zawodowym,

P6U K

P6S KO
P6S_KR
P6S_KK

K_KO5

Posiada kompetencje niezbedne do
odpowiedzialnej pracy projektanta
we wspolczesnym spoleczenstwie.

P6U K

P6S KO
P6S KR

K K06

Wilasne idee i1 opracowania projektowe
potrafi komunikowa¢ w réznorodnej formie:
prezentacji materiatu wizualnego, opisu,
wystapienia publicznego.

P6U_K

P6S KR
P6S_KK




